u |. 
schiehen 
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Laser 
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Shrek Tisı 
ZX Spectrum 
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Power Blaster von Romik 


„or“ für den VC-20 o. Erweiterung 


Bei Romik braucht man nicht die ”Katze im zugebundenen Sack” 
zu kaufen! Denn im Gegensatz zu den meisten anderen Softwarefir- 
men, bringt Romik fast ausschließlich immer einen echten Bild- 
schirmausdruck aufdie Kassettenhülleund nicht irgendeine Grafik, 
die mit dem Spiel oft nur entfernte Ähnlichkeit hat. 


Zum Programm selbst Man könnte 
Power Blaster als Kombination der bei- 
den klassischen Cou:puterspiele. Inva- 
ders und Pacman bezeichner.. 

Das RaumschiThefindet sichin zinem 
Labyrinth, das mit Punkten gefüllt ist, 





n Maschinen- 
hersehr schnell, 





spracı 
9Schwii 
gung, die schwersten sird 
spielbar! 

Öbwehlvom Konzept herrechteiniach 





nicht 








die M nen darsteller.. Verf 
yon den gegnerisch 













Spizler ein leistungsfä 
Verfügung, 


wird es 
tians. 
diese Minen abzuräumen, sicht dem 
iger Laser zur 


Um. ragendes und spannendes Spiel. 


Kontrolliert werde: 





gehal:en, ist Power Blaster ein aervor- 


kann cs ort 
über die Tastatur oder über Joyslick, 
was unbeding: zu empfehler. ist. 


Space Fortress von Romik 
für den VC-20 o. Erweiterung 


Ein schon älteres Programm von Romik aus dem Jahre 1982 





der 








dieses hier getestete Spiel ”’Space Fortress”. Dennoch kann man 
dieses Programm zu den besseren des Genre ”Inyaders” zählen. 


Wie bei diesen Programmen üblich. ist 
die Aufgabe des Spiele:s, sein Raum- 
schiff, das verloren in Zeit und Raum 
umherirrz zu verteidigen und die gag- 
neı © Kampfstation zu zerstörer. 

Diese ist natürlich hervorragend pe- 
sichert: Selbstmörderische Geschwa- 
der, die Ihnen aufden. Pelz rücken! Ehe 















Sie die eigentliche Basis engrei.en kön- 
nen, müssen alle Verteidiger zerstört 
werden. Für die Ausschaltung der Basis 
‚gibt 25 ein Extraleben zu den fünf, cie 
inn des Spiels gewährt werden. 

nleitung ist einfach und 
rech: gut im Programm erklärt. Für 
denjznigen, der yie. ven sich selbst ver- 






QS Scramble von Quicksiiva 
für den ZX-81 16K 


Ihr Flugzeug überfliegt die gebirgige Landschaft eines Planeten und 
wird dahei von dessen Oberfläche attackiert. 


Sie müssen zwei Dinge gleichermaßen 
im Auge benalter: Erstens müssen Sie 
darauf achten. von den gegnerischen 
Weffen nicht abgeschossen zu werden 
und zweitens müssen Sie versuchen, 
diese möglichst restlos zu zerstören. Da 
sind hauptsächlich die Raketen und 
die Kraftstofftanks. Gelingt es Ihnen 
nicht die Raketen abzuschießen, stei- 
gen diese auf ud zeislören Il Flug 
zeug. Jagen Sie die Tanks nicht in die 
Iuft, geht Ihnen der Treibstoffvarrat 
aus, 

Das Landschaftebild und die Tanks 
werden nach dem Zufallsprinzip er- 
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zeugt und laufen von rechtsnachlinks 
üner den Bildschirm. 

Durch die Wahl des zur Verfügu: 
stehenden Treibstoffs und der Ge- 
schwindigkeit, kann der Schwierig- 
keitsgred des Spiels bestim-nt werden. 
t recht einfach und daher für d: 
geübten Spie.er nicht besonders auf 
gend, dafür aber für Kinder eher in- 
Gressaul und spielbar. 

Der Aufbau des: ;pielesund.die Umsst- 
zung auf cen Bildschirm sind klarund 
verständlich. Man muß allerdings fest- 
stellen, daß bessere Versionen ces 
"Seramble” auf dem Markt sind. 












langt, gibt es 20 verschiedene Geschick- 
licikeitsstufen. wobei ab der Hälfte 
ia, die Sache reckı schwiezig wid. 
Romik hat hier guten Gebrauch von 
Grafik und dem nicht inwichtigen Ge- 
staltungsmitte) "Geräusch" gemacht. 




















en Sie nur 


Verfügung map einmel 
tion, 




















ni 
gramm sch, 

Fon Bestaler, aß man mung ezeuggenn 
Höllenfahrt sch m | wohl je wien, 
vers Bahn steige 







it, wie eine Eute Strate- 
in Basic 8°schrieben und ist 
'icks gedacht, 








dieses K, 
‚Bnerische H, 
T 









‚Sin spannende. 





atcgisch 
Piels aul- 









egungse: 
gen gegnerischen A 

adader, beginne di 
Ugang wiederum 





cn, grafisch 
gestalten 





he gnite Spiet ing, 
Sprache £chalten ist, sol!te m; 
N. aber chtenntniste,. rai 
de von Aützung eines yy 
Taktik, sprich, 
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Der Drache lernt sprechen 


Sprachmodul für den Dragon 32 


Für ca. 40£ (160,- DM) bietet ICB Mircrosystems in England einen 
Sprachsynthesizer für den Dragon 32 an. 


Zwei mögliche Eingabeformen sind 
vorgesche 

ingabe von Wortern,die ineiner(eng- 
lischen) Wortbibliotliek gespeichert 
sind, oder vom Anwender selbst 
kteierte Worte. 








Das Herz cieses Sprachmadhilk isı der 
von General Instruments entwickelte 
Sprachprozessor SPO 256, der bis zu 
200 komplette Wörter speichern und 
wiedergeben kann. 

Mit dem Kommando "Say", werden ge- 





RAM PACK von Cheetah: 
für den 7X-81 
Den berüchtigten Wackelkontakt und die damit verbundenen 


Schwierigkeiten, schließt man nach Angahe des Herstellers 
Cheetah, beim ZX-81 mit diesem neuen Erweiterungsmodul 


vollkommen aus. 


Die 16 KByte Erweiterung für den ZX- 
81, paßt gut und wackelt nickt. ohne 
daß Leim oder Schrauben zur Belesi- 
gung verwendet werden müssen, 

Die Außenfron; nawrlich schwarz, 
wurde so gestaltet, daß sie dem ZX-81, 
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gut zu Gssichte scchtl 
Vom gleichen Herseller wurde noch 
weiteres, nützlickes Zubehör für den 
ZX-81 und den Spectrum vorgestellt: 
64 K Ram-Pack fär den ZX-N1 

32K Ram-Pack flı den Spectrum 














speicherte Wörter abxerufen, mit dem 
Kommando "Speech", werden Wörter 
eingegeben. 

Mit diesem Gerät können Programme 
«u einer echten Kommunikaticn mit 
dem Anwender werden. 





Sweet-Talker (Sprachbox) für den ZX- 
81 und für den Spectrum. 

Die Firma Wicosoft hat mi'geteilt, daß 
Cheetah-Produkteab Märzdort erhält- 
lich sir.d, 





36804 


36865 
36866 


36867 


3080 


izontale Ze 
Bits0 bis 6) 


ans 


irierungdes 
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TIPS TIPS 








TIPS TIPS 





Autorepeat beim Dragon 


per INKEY$ 


Im Gegensatz zur allgemeinen Mei- 
nung ist es möglich, allen Tasten des 
Dragon 32, cine Auto-repeet-Funktivn 
unter Verwendungvon INKEYS$ zu be 
scheren. Dies st mit der fülgenden 
Rountine unter Verwendung des 
INKEYS$-Kommandos, zu erreicher. 

Diee Routine wandelt den Wert derge- 


so lange, bis eine 
benutzt wird. 
Dragon-Anwender haben nun zwei 
Möglichkeiten, zum Autoiepeat zu & 
langen: PFEK der einzelnen Tast 
‚oder die Verwendung des INKFYS- 
‚Kommandas. 


andere Taste 











drückten Taste in don ASCII-Code um. 
Dieser Wert ist im Speicher festge- 
schrieben und wenn der gleiche Wert 
einer gedrückten Taste erkannt wird, 
bewegtsich das entsprechende Zeichen 


Beispiel: 

19. CLS:0Q—238 

20 PRINT@EQQ,CHRE 
) 





THEN 49 ELSE A=ASC 


Dragon Zeitverzögerung 


Die MOTORON und MOTOROFF - Kommandos des Dragon 32, 
haben eine eingebaute Zeitverzögerung, die Schwierigkeiten be- 
reiten kann, wenn synchron von einem Band, Musik oder Soundef- 
fekte zugesteuert werden sollen. 

‚Dies kann vermieden werden, durch POKE & H 94,255 und POKE 
&H95,X. X steht für eine Zahl zwischen 0 und 128. Je kleiner die 
Zahl, desto geringer die Zeitverzögerung. 


FEBRUAR 198% 


wie tueno Q 

A=! EI =QQ-1 

WWEQO 

50 A=9THEN QO=QQ-I: 
WW-QQ-1 





00+WW=00-22 
1 A=94THEN 








»GOTOH 














1 
Sen de 
Wie dergs, 
Me open, aus 
Ip 7: Ufer. ef; de 
Va To Er 10. 


ieraer eleiebe 
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InHC 1/84 istuns beidem Programm Spider” ein Fehler unterlaufen, 
und zwar druckten wir ab Zeile 1810 ein falsches L; 





fo 


ıgab. Hier nun 


das richtige Listing zum Programm ”Spider”” ab Zeile 1820: 


1820 DRAU & AT 1,23 

1025 PCKE 768, (1 - 221) u Sa POKE 
765,8: CaLL 773 

1830 NEXT 

1840 FER I - 11 TO 1 STR =. 

1850 DRAW 7 AT 261,151 - Te 11 

1855 _FCKE 768,200 = 1 # 103 POKE 
769,20: CALL 770 - 

1mso. NEXT 

1862 IF SS = 1 THEN AN = AN + lr 
PaPpsmem 

O5 BT = ST & dı IF ST > 9 THEN 
BT =? 

1Bs6 GOsUB 3100 

1870 E83 = 0105 = oır = 0 

1875 HCOLOR= 7 

1830 RETURN 

1700 NE = NE + 20 

1910. HELM? 32,30 TO Ne, 20 

1914 FOR) = 1 705 

1915. POKE 768,128: POKE 745, 100: 
ALL 770 

196 NEXT = 

1917 OKE 788,162: FOKE 769,200: 
EALL 770 

1970 TENE = 250 THEN 2000. 

1940 RETUFN 

2000 FOR I = 21 70 145 STEP 4 

2095 POKE 760,2 / 2 ı 1003 PONE 
769,180 - "15 CALL 770 

2010 HCOLOR= 0) 

2020. DRAN I AT 2i,Tı DRM 2 AT 2 
0,1 + 31 DRAW L AT 141,13 Drau 

> 1.AT 268,15 DRAW 2 AT 140,1 + 
1 DRAW 2 AT 280,1 4 5 

2025 HoNinm= 7 

2030 DRAW I AT 21,1 # 41 DRAW 2 AT 
20,1 + 71 DRAN 1 AT 141,1 + 
An DRAW 2 AT 130,1 + 74 DRAW 
1 PT 261,1 + Ar DRAK 2 AT 26 
8,147 

2010 NEXT 

2050 Oro sooo, 

‚2230 HPLOT 21,5: To 21,159 

2299 FOR ı = 10 10.301 FÜKE Zah, 
Ta POKE TA9, As CL 770: NEXT 








1 
2210 IF PBS (M- 21) € 10 THEN 
BosuB 2300 
2220 HOOLOR= 0 HPLOT 21,31 10 2 
1,159: HCOLOR= 7 
2230 varo soo 
2330 HFLDT 141,51 TO 141,189 
2808 FOR I = 10 T0.301 FÜKE 748, 
d2 POKE 769,43 CALL 770: NEXT 
Bi 
2310 IFeBS (M- 141) € 10 THEN 
“  BosÜB 2500 
2320, NOLER= 0» HPLOT 1A, TO. 
_ 141,159: HODLOR= 7 
2330 saro 500 
2490 HPLOT 261,51 10 261,129 
2405 FIR 1+= 10 10.20: FOKE 740, 
1: POHE 769,4: CALL 77Cr NEXT 
1 
2410 IF ras (N - 21) < 10 TIEN 
BOSUE 2500 
2420 HCDLER= 0 HPLOT 241,31 10 
261, 169: HOOLOR= 7 
2430 GOTO Soc . 
2300. RS = RS - 1 
2305 PRINT CHis cr 
2504. HEDLCR= O> DRAU 5 AT MA: HEOLOR= Tem = 170, 
2505 IF RE = 0 HEN 3000. 
2510 YTAB 21: PRINT = 





FEBRUAR 1984 








2511 TAB 21: HTAB. O1 FOR I =: TD 
PRINT 52 NEXT 
IA 275 HTAR 13 PRINT "TU 





PORE 769,100 





20KE 769,100: 
S0KE 789,104 


SOME 789,100: 





2517 POE 768,162: SOKE 769,100: 
CALL 770 

2529 RETURN 

3009 HONE : TEXT : FLASH 2 SPEED= 
100: VTAB 10: PRINT. "BANE 0V 

= JER.TO PLAY. ABAIN Ash 7.9 

01) APEED« 265 

3012 PRINT "YOUPVE 30T "jP5" POL 
ser 

3015 INFUT as 

3015 NORMAL 

302) FOR I =. TO LEN (As) 

3039 IF MIDa (An,1,1) = 7g' THEN 








HE 3 RUN 
3049 NEXT 
‚3030 PRINT "EnD“ 
KOM) ENE 


3109 FLESH ı TAB 22. 

5119 PRINT “THE E663 WILL BE FAS 
sarıon 

"POINTSE"H INT (P) 





3120 RETURN 

3209 PRINT 

3219 FLESH 3 PRINT ML Kr \n 
U ScoN® 

5220 PRINT "PLEASE NAIT FOR ME». 


3230 POKE 
ALL 
251 POre 7 


POKE 769,180: 


POKE 769,1204 
POKE 749,1204 


FUKE 769,240: 





3235 FOKE 768,170: POKE 789,2401 
ALL 770° 

5290 RETURN 

3249 PRINT 

5250 - VIER 22: FLASH 

3269 PRINT "THAT'S PEOH. .." 

3270 RETURN 


PR 


7 


POKE 769,604 CALL 


3509 FOKE 770,173: POKE 771,48: POKE 


772,192 POKE 773,136 POKE 
778,208: POK£ 775,51 POKE 77 
6,266: POKE 777,1: POKE 778, 
3 FOKE 779,230. EN 


3519 FOKE 700,7: POKE 781,202: POKE 


782.208: POKE 783,245: FükE 
784,174: POKE 735,0: POKE 78 
6,31 PLKE 787,78: PDKE 788,3 


3520 POKE 7aB, 
770,9% 
„ 

3530. SOR I = 5 To 285 

3533 POKE 7&B,T+ POKE 769,4: CALL 
770 





POKE 789,3: POKE 
FOkE 791,0: FOKE 792 









































U-Boot ist ein Programm für einen Spieler, für den Ti-99/4A Ho- 
mecomputer mit dem Extended-Basic-Modul. Nach dem Start mit 
RUN erscheint das Titelbild mit der Frage, ob sie eine Spielan- 
leitung wünschen, wenn Sie die Frage hejahen, erhalten Sie die 


Spielanleitung auf dem Bildschirm. 


Spielablauf: 

Als Kommandant eines U-Bootes, istes 
Ihre Aufgabe, so viel Schiffe wie mög- 
lich abzuschießen. Dies ist jedoch nicht 
30 leicht wie man denkon könnte, denn 
m Meer gibt es eine Menge Seetiere 
In jeder Rund? stehen Ihnen 20 Torpe- 
dos als Munition zur Verfügung. Mit 
diesen Torpedos müssen Si2 eine be- 
stimmte Anzahl von Schiffen treffen 
um in die nächste Runde zu gelangen. 
Diese Mindestanzahl wird während 
der ganzen Runce in Klammern ange- 
zeigt und erhöht sıch mit jeder Runde 
un 2 Tıefleı (bis unax. 16) 

Gelingt es Ihnen nicht, diese Mindest- 
anzahl an Treffern zu erzielen, so ist 
das Spiel zu Ende und des Schlußbild 
eischeint aut’ dem Bildschirm. 

















nn 1,2,5,0,8 
5 EALL TITEL 


10 CALL CLEAR 33 CALL SCREEN(2) 
Au 8070 15 se Bas I 
2 To TOR an la 
ALL DELSPRITE 

ALL HCHAR 

SITION ++ CALL PUNKTE 2: 


Lor 
12 CALL ENDE v3 





On 1ur- 


15 Pac a 





sau 








Jedesmal. wenn Sie im Verlaufe des 
Spieles das Aloha Oe Aören, müssen 
Sie irgendeine Taste drücken um die 
nächste Runde, bzw. um ein neues 
Spiel zu beginnen. 





Hindernisse: 
Wenn Sie mit Ihrem Terpedo ein Sec- 
pferd treffen, so werden Ihnen von 
Ihrem Punktekonto 100 Punkte abge- 
zogen. Treffen Sie jedoch einen Fisch, 
so kehrt der Torpedo zu Ihrera U-Boot 
zurick und schieft dieses ab. Dadurch 
explodiert das U-Boot und Sie bekom- 
men einen Ihrer erzielen Treffer 
gezogen. 
Wenn Sie einen Terpede angefeuert 
haben, so können Sie des U-Boo: nicht 
bewegen, solange der Torpedo auf dem 












ALL MASNIFY IS) 


» 101 0 9 more Pan rann 








Bildschirm sichrhar ist 

Fir jedes übgeschossene Schiffbekom- 
men Sie, je nach dessen Geschwind:g- 
keit zwischer. 10 und 200 Punkte, 











Steusurung: 
Das U-Boot bewegt sich mit: 

- nach links 

= nach rechts 

Zum abfeuera eines Torpedos drücken 
Sie die Space-Taste. 





Der strukturierte Aufbau des Program- 
mes ısı aus der beigelegten Zuord- 
nungstafel zu entnehmen 

er sind alle Variablen, Basic- 
Funktionen, Schlüsselwörter, Unter- 
programme, Zeilenverweise usw. auf- 
geführt 






RICHT 2 Sr: sl ı 
au Was CAL AUOMOE #+ CALL CHAR 53 CALL COIN +1 DALL 00 


CAL <EY 13 CeLL MOTION 2: CALL PAFTERN 23 CALL FO 
CALL SCHIFF +3 CALL SOUND 2ı CALL SPRITE 1+ DALL TORPED 


20 CAUL CHAR(88, "0000000101039507070E (FO IFFFISSFTOEOFOROEOROROFDEOFOFRROFFEELTE 


an 


Zu CALL CHAR(112, "DOUSW/OFJFI= HOF IF LFOFCEOEOBOSOJEOFODBFEFE790030COCGEO20SCSOFO 


Eon) 


22 CALL CHAR (80, "070F187F77069001 0303010 40CCCOFO70LOEOFOFOFEFBFIFEFBFOFU7OLOCTR 


0% 


23 EALL CHARC128, "00000901930-17EFFF1FO7C2010060000000C0M0BI CAFLTCF-TEL201 "N 
24 CALL CHAR (120, "0000030181 4S4FSFSF6F43800000000000000080C0F JEBSFFEFEF 0COB") 
50 CALL CHAR (92, "03070F0101010103070F IFO IFFFSSSIFOOO0O0BOBOCOLOEIEGFÜFOBOFFLFLLF 


er 


33 CALL CHAR(76, "IBSCIESESCIEIEEG" 





ALL COLOR (6, 14,19) 


40 CALL CHAR (9%, "00000090000000010103C37FFFFF7FOF000000000900D0BOROCOLOFEFFFFFEF 


om 
43 CALL CHAR(B4, 





"00000090060101030303C30301000000000000)063B0B0CDEGLOLOLCB") 


50 CALL CHAR (100, "0000090000000001030103030301010600000300900000B0L0LCLOLOLOBORO 


son 


‚60 CALL CHAR 164, "000000900000000000001.000000R00300000030090000000C000000005040C 


on 


10 
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70 CALL CHAR (68, "0000000000000000040E02653 1DDE070000000000000000207070A6ELBB70E 
0”) 

'80 CALL CHAR (72, "B0E0783C0507030383FS7FSFIFCF476101071ESC70EOCOCITICFFEFCFBFSERB 
6” 

110 CALL. CHAR4104, "000003070F 7FFSFFOLSEFFFFEFBFFDFIO00C06BFFBFBETFFOOOOLBSCFLFES 
FecH) 

120 FOR 1=127 TO 143 STEP 8 ı: CALL CHARLIL"FFFFFFFF") Gr NEXT I 

130 CALL CHAR(119,RPTSL"F",16)) 

140 CALL HCHARC1,1,127,32)22 CALL HCHAR(2,1,135,3222: CALL HCHAR(3,1,143,32) 

150 FOR I=0 TO 28 STEP 4 :: FOR Jei TO4 zı CALL HCHARIZI,IHd,10S+0)2: NEAT ddr 
NEXT I 

140 FOR Isä TO 20 +: CALL HCHAR(T,1,119,32)2: NEXT I 

170 CALL CHAR(IAL,RPTSC"F",16))2: CALL HCHAR(22,1,111,96) 

180 CALL COLOR(12, 16,12,13,11,40,14,9,7,11,5,1,10,13,5923 CALL SOREEN(13) 

185 CALL COLORS, 16, 13,4, 16,13) 

185 TORPeZI 3 CALL FUNKTE(P)zz CALL TORPEDOCTORP)EE IST=0 2: CALL SCHIFF (SOLL, 
sr 

187 RANDOMIZE ++ CALL SPRITE(#6, 112,11,48,1,0,INTRND#I0)+6) 54 RANDONIZE au EALL 
SPRITE(#7,80,11, 120. 240,0, -(INT(RND*10) +63) 

183 RANDOMIZE :: CALL SPRITE(NB, 128, 7,72,240,0,-(INT(RND#1O)+6) 32: RANDOMIZE 1: 
CALL SPRITE (49, 120,7, 6, 1,0, INTRND#10) +6) 

189 CALL SPRITE (83,96, 11,145, 120) 

190 CALL ALOHADE 

191 RANDOMIZE »+ RICHT=RND#20 

192 NOTSINT IRND«20)+1 

495 IF RICHTC10 THEN CALL SPRITE(#1,88,2,9,240,0,-MOT)ELSE CALL SPRITE(#1,92,2,9 
„1,0, MOT) 

200 CALL PATTERNI#S,96):3 CALL COLURIHS,11):2 U=l 

201 CALL.KEY(S,T,8ua CALL MOTION(WS,0,0): IF TORP=0 THEN 5000 

202 IF S=0THEN 201 

210 IF T=32 THEN 1000 

220 IF T=44 THEN 2000 

230 IF T=46 THEN 3000 ELSE 200 

1000 CALL POSITION(#3,V,X:3 CALL SPRITE(#4,100,14,Y,X)z5 CALL POTION(#4,-20,0)1 
3 CALL TORPEDO (TORP) 

1100 CALL SOUND (-400,-5,24-Y/@lz: CALL.POSITIDNW4,Y,X) „ 

1200 IF Yc1S THEN CALL DELSPRITE (44): A0TO 200 

1250 IF Y<132 AND Y>32 THEN CALL COINC(ALL,B)zz IF ES-1 THEN 7000 

1300 ALL COINC(#1,#4,12,B)ss IF B=-1 THEN 5000 ELSE 1100 

2000 EALL MOTION(#3,0,-15)a4 CALL SOUND(-250,110,20,112,20,113,20,-6,19:: GOTD 
200 

3000 CALL MOTION(M3,0, 15) un CALL GOUND(-250,110,20,112,20,113,20,-6,15):4 GOTO 2 
00 

5000 CALL DELSPRITE(49) + CALL MOTION (#U,0,0) 

5005 DATA 64, 68, 72,48, 64 

3006 RESTORE 5005 

5007 IST=IS7+1 :: CALL SCHIFF(SOLL, IST) 

5010 FOR I=i 10 5 

5015 READ PAT 32 CALL PATTERNCRU,PAT)2: CALL COLOR(MU, 12) 

5020 FOR K=5 TO 0 STEP -1 13 CALL SOUND(-700,-5,Klız NEXT K 

5025 CALL COLOR (4U,10) 

5030 FÜR K=0 TO 5 2: CALL SOUND(-700,-5,K)ı3 NEXT K 

5090 NEXT 1 = 

5050 CALL DELSPRITE(#1):: P=P#NOTEIO 2: CALL PUNKTE(P):: IF TORF=O THEN 6000 ELS 
Ein 
6000 IF IST(SOLL THEN CALL ENDE :: 3070 10 

6010 SÖLL=SOLL+2 ı: IF SOLLYI& THEN SOLL=16 

6020 G0TO 186 

7000 EALL MOTIONG#4, 0,0) 

7005 FÜR I=6 TO 7 iz CALL COINC(#4,#1,20,D)za IF Be-i THEN 7030 

7010 NEXT I 

7020 60TO 8000 

7030 CALL DELSPRITE (44) 

7049 CALL COLOR(41,4) 

7050 FOR J=1100 TO 1000 STEP -10 2: CALL SOUND(-250,9,0,U+2,0,J45,0):1 NEXT U 
7060 P=P-100 1: IF P<O THEN P=0 

7070 CALL PUNKTE(P)>+ CALL COLOR(I,11):: GOTO 200 

8000 FOR J=8 TO 9 :: ALL CDINC(#4,#9,20,Bjr: IF B=-1 THEN 8005 

8001 NEXT J =: GOTO 9000 

8005 CALL PATTERN(#4,B4 















































CALL MOTION (#4,20,0) 
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8010 CALL FOSI : CAL- SOUND(-500, -5, 24-178) 
9020 CALL COINC:#S,#4,12,B):: IF B=-1 THEN BOS0 ELSE 8010 
8030 MOT=0 su IST=IST-2 as IF ISTXO THEN IST=-. 

8046 U=3 + GaTO =000 

3000 CALL DELSPRITE(H4)2 GOTO 200 

9999 19P+ 

10000 SUB FÜNKTE (P) 

10061, 3070 10910 t+ {9P- 
10010 DISPLAY AT424,23)SIZE1-5) 
10015 !äP+ 

10020 SUBEND « 
15000 SUB TORPEDD(TORP) 

15001 9070 15010 35 TORP 3: CALL HCHAR :3 ar 
19040 SALL HCHAR (24, 1+10R?,32) 

15020 TORP=TORP-1 33 IF TORP=0 THEN SUBEXIT 
15030 CALL HCHAR (24, 2, 76, TORP) 

15025 !SP+ 

15040 SUBEND 

16000 SUB SCHIFF (SOLL, IST) 

16001 5070 16010 +3 IST 32 SOLL 4: !5P- 


16010 DISPLAY AT(22,20)SIZE|/) USING 16020: IST,SCLL 
18020 IMAGE #4 mW) 


16025 !sP+ 

16030 SUBEND 

20000 SUB EINLEITUNG 

20601 3UT0 20010 #2 $ :3 T ı3 CALL ALDHADE 
Y 35 CALL PUNKTE #3 CALL SCHIFF 13 CALL TORI 
20040 CALL CLEAR 

20020 DISPLAY AT1,1)2"SIE SIND DER KOMANDANT EINESU-EOOTES, UND IHRE AUFGABE B 
ESTEHT DARIN, 50 VIELE SCHIFFE WIE MOEGLICH ABZU- SOHIESBEN. " 

20030 DISPLAY AT(6, 1): "SCHAFFEN SIE ES NICHT EINE VORGESEBENE ANZAHL SCHIFFE ( 
SOLLVORGABE) IN EINER RUNDEZU VERNICHTEN, SO WERDEN SIE" 

20040 DISPLAY AT(10,2):"DEGKADIERT UND DAS SPIEL ISTZL ENDE. 

PRO RUNDE STEHEN IHNEN 20 TORPEDOS ZUR VERFUEGUNG, ” 

20045 DISPLAY AT(14,:):"SIE STARTEN EINE NEUE RUNDE,INDEM SIE BEI DER MELUDIE 
IRGEND EINE TASTE DRUECKEN. * 

20080 DISPLAY AT(13, 1) "STEUERUNG 5 
7,” #5 U-BOOT NACH LINKS *.” 3 U-BOOT NACH RECHTE" 


20040 DISPLAY ATI2E,)2"SPACE": TORPEDO ABFEUERN" :: DISPLAY AT(24,6) "WEITER MI 
T ENTER" 


20070 ALL KEY(S,T,Sirr IF T=13 THEN 20000 ELSE 20070 
200E0 CALL CLEAR 3 CALL CHAR (74, MBSSSCHESCIBIBBB" N. DISPLAY ATCL,1)H"FUNKTHER. 
TUNG : un 

20050 DISPLAY AT(4, 1:2 "SCHIFF 10 - 200 PUNKTE SEEFFERD ı 100 PUNKTE ABZUG F 
ISCH 1 EIGENES U-BOOT WIRD ABGESCHOSSEN" 

20100 DISPLAY AT(B, 1)" UND SOMIT EIN TREFFER ABGEZOGEN" 
20110 DISPLAY AT(I1,1D :"ANZEIGE ı = n, 

20120 CALL PUNKTE (3999): CALL SCHIFF(12,@) 
20130 DISPLAY AT(16, 12): "Punkte- 
8" 35 DISPLAY AT(17, 28): "0" R 
20140 DISPLAY AT(19,29:"5 8" 3 DISPLAY ATI20,122:"Treffer—8 dd" 

Ar ATzı,zDar0 8 6 

20150. DISPLAY AT(22,28 3: DISPLAY AT(25,28)2"0° :: DISPLAY ATC24,27) 
: DISPLAY AT (22, SITE) "Restliche torpedase" 
20140 CALL ALOHADE 

20170 CALL CLEAR 

20175 \oP+ 

20180 SUBEND 

29999 SUR ALOHAOE 

30000 DATA 392, 10000, 30000, 525, 300C0, 30000, 659, 196, 30000, 657,262, 330,659,196,300 
00, 587, 262,330 

30001 5070 30905 T 2: CALL KEV == CALL SOUND 14 sp 
30005 DATA 525, 220, 30000, 994, 262, 349, 523, 220, 30000, 440, 262,349 
39010 DATA 542, 196, 30000, 392, 242, 320, 392, 196, 30000, 392, 262,330, 392, 196, 30000, 392 
+262, 330 

30015 DATA 659, 196, 30000, 559, 242, 320, 587, 196, 30000, 387, 297,549, 387, 196, 30000, 354 
»247,399 


30020,DATA 587, 196, 30000, 587, 247, 349,598, 196, 30000, 455, 247,349, 587, 19%, 30000, 587 
„247,349, 587, 198, 30000, 587, 247,339 





















CALL CHAR 2: CALL CLEAR ı3 CALL KE 
DO :: !hF- 
































CALL TORFEDOI21) 
mA" 12 DISPLAY ATCIB,12)1"Sollvorgabe- 6 











DISPL 








3 
DISPLAY ATLZS,1MSIZECLE"D" 
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30025 DATA 587,196, 30000,587,247,347 

30030 DATA 392,30090, 30009, 523, 30000, 30000, 639,196, 30000, 639,262, 330, 639,196, 300. 
09,547, 262,330 

30035 DATA 523,220, 30000, 494, 262, 349,523, 220, 30000, 440, 262,349 

30040 DATA 392, 196, 30000, 392, 262, 330,392, 196, 30000, 392, 252, 330, 392, 196, 30000, 392 
„262, 330 E 

50045 DATA 323, 30000, SU000, 494, 30000, 30000, 430,220, 30000, 440,262, 349, 587, 30000, 3 
0000, 523, 30009, 30000, 494, 198, 20000. 

30050 DATA 493, 247, 349,659, 30000, 30000, 597, 32000, 30000, 523, 156, 50000, 523,262, 330 
50055 DATA 523, 196, 30000,523, 262, 330,523, 196, 30000, 522, 262, 320, 523, 196, 36000 
30060 DATA 392, 30000, 30000, 440,220, 30000 ,440, 262,349, 523, 220,30000, 523, 262,349 
30062 DATA 698, 220, 30000,.698, 262, 349,498, 220, 30000, 440, 252,349 

50064 DATA 392, 196, S00U0,392,262, 330,523, 196, 30000, 523, 262,330 

30066 DATA 657, 196, 30000,639, 262, 330,699, 196, 30000 

30068 DATA 523,262, 330,494, 196, 30000,440,247,349,494, 196, 30000, 323, 247,349 

30070 DATA 587, 196, 30000,587, 247, 349,498, 196, 30000, 598, 247,349 

30072 DATA 657, 196, 30000,659, 262, 330,659 196, 30000, 659, 262, 330,523, 194, 30000, 523 
„262, 330, 925, 196, 30000 

52074 DRIA 592, 30000, 50000, 440, 220, 30000, 440, 262, 349, 523, 220, 30000, 523, 262,349 
30076 DATA 698,220, 30000,698, 262, 349,698, 220, S00CU, 340, 262,349 

32078 DATA 392, 194, 30000, 392, 262, 330,523, 196, 30000, 323, 262, 330 

50080. DATA 657, 196, 30000,659, 262, 330,459, 196, 30000 

39082 DATA 523, 262, 330,494, 196, 30000,440, 247, 349,494, 196, 300C0, 523, 247,349, 587,1 
96, 30000, 659,247, 349 

30084 DATA 387,196, 50000,494, 247, 349,323, 196, 3000, 523, 262,320 

30084 DATA 523,196, 30000,523, 262, 330,323, 196, 50000, 323, 262,330 

30109 RESTORE 30000 

30200 FOR I=1 TN 17R 2: READ A,B,C 1: CALL SIUND (309, 1,5,B,10,C,10)33 CALL xEY(S 
„TS)st IF 8<)0 THEN SUBEXIT 

30201 NEXT I 

50202 GDTO 30100 

30203 !oP+ 

30204 SUBEND 

31000 SUR TITEL 

31010 DATA 7,112,U,7,129,-,25,95, 8,25, 112,0, 25, 179,0,25,146, 7 

31011 GOTO 31020 13 6 1 As: Ba: 1 35 S 32 7 23 CALL ALOHADE 51 CALL CHAR ı2 


CALL CLEAR »3 CALL COLOR »: CALL DELSPRITE 23 CALL EINLEITUNG 15 CALL HCHAR 1: C 
ALL KEY 


31012 CALL MAGNIFY sı CALL SCREEN ı: CALL SPRITE 3: !aP- 

31020 CALL CIFAR :» CALL SCREEN(10)3: CALL MAGNIFY(Z)rs DALL COLOR(3,5,5) 51 CAL 
1. HCHAR(1,1.428,192):# CALL CHAR(SA, "SCA299AIA: 954250" ) 

31025 RESTORE 3:010 

51050 FOR 1=25 70 28 s: READ A,B,Z8 1: CALL SPRITE(WI,ASCI(ZE),A,A,Bdtz NEXT I 
31632 DISPLAY ATLIO,1)ı" WOLLEN SIE EINE SPIELANLEITUNG (/N" 
31034 DISPLAY AT(23,191” @ 1983 BY VOLKER BECKER“ 

51040 CALL ALOHADE 

31045 CALL CLEAR ++ CALL DEISPRITEIALLI:S CALL COLORC:3,2,2) 

31047 CALL KEY(5,1,9)sı IF T=74 THEN CALL EINLEITUNS 

31049 tnp+ 

31050, BUSEND 

32600 SUB ENDE R 

32010 CALL DELSPRITE(ALLI:E CALL CHARSET 11. CALL SCREENZI15 CALL CHAR(64, "30426 
9ALAL99423C") 

32015 CALL COLOR(12,16,12,13,11,10,14,9,7,11,5.1,10,13,9):: 
32020 DATA 28, 112,U, 28,129, 
32021 BUIL 32030 ı 
IFY 32 CALL SPRITE :: \6P- 

32030 RESTORE 32020 ı# CALL MAGNIFYIZI 

32040 FOR 1=23 TN 28 :ı READ A,B,2s :: CALL SPRITE(BI,ASCIZEI,A,A,DJza NEXT I 
32050 DISPLAY AT(22,1):"8 1983 BY VOLKER BECKER" 

32051 DATA 78, 95,6,73,112,A, 78, 129,M,78,146,E,94,95,0, 94, 112,V,94, 129, E,94,145,R 
32052 FOR 1=1 10 & :: READ A,B,28 :: CALL SPRITEWIJASCIZE),16,A, Bes NEXT I 
32055 DISPLAY AT(16,1):" FUER EIN NELES SPIEL BITTE IRGEND EINE TASTE DRUECKEN 











CALL SCREEN(13) 
46, 95,B,46, 112,0,46,127,0,46, 146, T 
B ALL ALOHAIE 2: CALL COLOR :3 CALL MAGN 














32059 CALL ALOHADE 

32060 CALL DELSPRITE(ALL)EE CALL CHARSET + ALL SCREEN(2) 
32085 ! 
32070 
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12021 30000 s20a0 aut Hu0ı6 


H2021 22020 Javau Jetse says 2a0sn 








Erde 


Car-Racing 


für den TI-99/4A 


Da wir bisher in Homecomputer noch kein Autorennen für den TI- 
99/4A veröffentlicht haben, möchten wir dies mit dem Programm 
”Car Racing” schleunigst nachholen. 

Da Autorennspiele immer noch mit die beste Möglichkeit bieten, 
sein Reaktionsvermögen zu testen, werden bestimmt auch Sie von 
unserem Spiel begeistert sein, aber vielleicht ganz am Anfang auch 
einwenig entneryt, zumindest bis Sie sich eingefahren haben. 

Ein Programm mit sehr guter Graphik, das über Joystick gespielt 
wird. 

Als Fahrer eines Rennwagens, muß man versuchen, den ständig auf 
der Strecke auftauchenden Hindernissen und den entgegenkom- 
menden Autos auszuweichen. 

Was anfangs wahrscheinlich als viel zu leicht empfunden wird, stei- 
gert sich hinterher zu einer Horrorfahrt ins Ungewisse. 
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Das Spiel Nager läuft auf dem unerweiterten 


20. Ziel des Spie- 


les ist es, Ihren Turm, der mit Orangen gefüllt ist, vor gefräßigen 
Monstern, die sich durch die Turmwände fressen können, zu 


schützen. 


Um dies erfolgreich ausführen zu kön- 
nen, müssen Sie Ihre Kampfbomber 
benutzer. 

Steuerung: 

Taste mit Pfeil nach links = linker 
Bomber 

Tasten fund 1= rechter Bomber. 

Sie drücken die entsprechende Taste 
solange, bis sch Ihr Romher genau 
sen 

zecht Über dem Monster befindet. 


Wenn Sienun die Taste loslassen, wirft 
Ihr Flugzeug eine Bombe ab. Fürjedes 
getroffene Monster gibt es 10 Punkte. 
Treffen Sie nicht, frißidas Monstersich 
durch die Turmwand und beißt jeweils 
einen Backsteinab. BeiSpielbeginn hat 
der Turm drei Backsteinreihen, durch 
die sich die Monsteı fressen uud 

Haben Sie 1000 Puakte erreicht, basteht 
der Turm nur noch aus zwei Back- 
steinreihen. Bei 4000 Punkten hat der 


Turm schließlich nur noch 1 Reihe. 
Sobald sich ein Moaster durch die 
ganze Wand gefressen undeineOranze 
argeknappert hat, gerät der Turm ins 
schwanken. 

‚Wie Sie aus dem Listing erschen, be- 
sieht das Programm aus zwei Teilen. 
Dererste Teil enthalt die Spielbeschrei: 
bung sowie die Datas für einen ncucn 
Zeichensatz. Der zweite Teil enthält 
das eigentliche Spicl. 
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eeschlacht 


In Ihrer Eigenschaft als Kapitän einer U-Boot-Flotte, bekommen 
ie von höchster Stelle die Meldung: Feindliche Marinckräfte sind 
in unsere Hohcitsgewässer eingedrungen, beschießen bereits den 
Hafen und haben 60% unserer Flotte zerstört oder beschädigt. 































Mit diesem Dunksprach eilialten Sie 
gleichzeitig den Befehl auf Tauch- 
station zu gehen. die geenzrischen 
Kampfschiffe zu zerstören urd sofort 
wiecer zum Hzuptquarder zurückzu- 
kehren 

Mit den gut durchdachten Mög- 
lichkeiten Ihres U-Bootes Nautilas, 
sollte man nun meinen, daß dies wohl 
kein größeres Problem szin dürfte. Bei 
diese Gedansergang wurde aller- 
dings der Spion, der dieses Unterneh- 
men zu sabotieren versucht, nicht he- 
räcksichtigt. Hinzu kommt, daß immer 

















Gute Graphik, Sound und Übersicht- 
lichkeit des Spisles sind nur einige 
Pluspunkte, Eine genaue Spielan- 
leitung wird im Programm gegeben. 
Folgende Befehle siehen über die Ta- 
statur zur Verfügung: 

9 —Aufgeben, 8 -Umwandeln der 


Eucigie,7 —Subolagekontrolle, 6 =Ar- 
dozken, 5 =Report, =Hebea/Senken, 
=Rakele, 2=Torpedn, I=Sonar, 0 

ahren, Sollen Sie eines Befehl ein- 
geben, darn drücken Sie die Taste 
"RETURN, so erhalten Sie die Liste 
aller Belehle. 




















wiecerplötzliche Auftauchen von See- Folgend= Redeuning haben die- 
monstern. diesich au’ die Vernichtung Zeichen auf der Seekarte: 
von U-Bosten speziallis.ert heben. *=Insel !=Monster, X=U-Boot, Taste 
Mit den Progremmmi "Seeschlach‘” ha- mit Pfeil n. oben = Minen, H 
ben Sic ein spannendes Textadventure Hauptquartier. 
für Ihren VC-20, das eine echte Heraus- 
forderung ist 
0 
- 
Rt 
Mr En 
4 
en 
ren  seeschlacht 
ren te} dı tormhals 
Den rieciberg 
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113 restoresfori=1t028:4#urj=1t020:2261,9-Osmentri 

128 dataß,1,1,1,8,8,@,1,1,1,1.8,1,1,1,8,1,1,1,1,8,8,8,1 
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!9Cto1ssa 





754,53 
its] and ag, 
aket, 
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2270 soream28 
gas 15.5) 7=Bgotozsa0 


2296 Denn Lastkontro Nie wird" print" Peerade rerariert- utesesircy=1d 





gato1520 


Seo 14c>1280r02240 

aaa printtgsie haken zu yenist iprint'gnannschaft um die kan“ 
a2 print'zrolle zu rerarieren#' 1gosun4566 

2320 aotaSad 

2340 inmut' Bine tiere 


Sasu print" zzuand d De 
Zare prr-intlansccdt 
Bas prins'nten#ia ET im \Alorene enersieı"? 





2398 printintiab® Een s9) sdral agotosea® 
2400 sce7-aunto24ab 
2419 11d<6? 
2420 Print es Kommt kein bericht" erint"Bauren 
aaa ircragotozded 2 
enarıd da den einen“ serint"zwer icht abgeben" print" zkoenntt 
9950 :ot+05a8 
Be enaeaner "tahl 1598 

inttenergie"tabC157r 
Bedos "tale 1Sr* 





gosukas6a:gotn500 








2500 prin ‚crew take iS)e 
asıu ineıneneinst. "tabcl3rt 





2920 prin‘ 

2539 erint" ER! Isbericht 7" 

2540 yetar endasc>ın'gote2348 
Zso itada'n"auten5en 

2558 printebt- zust." 


2u70 tori=!t09 ierintestiystans12? Intteciyales)/teSanex® 





Sau 

Bein 143 7>>7assto2630 

2520 ne zgnauetauar tier zer präne'getoert. 8" 190su64360 suotosaß 
ee 1 rd2e>egotezese 

2548 Ans Baar tmuant len ist" ee 
2638 er ur “ 

Zen prins'szulandocken 3 das naupt-Amuartier Url 190xub4562 :g0t05BB 
Bere print rettaucher komner und" Terint"Zuersorsen sie." ıp=4008 

Zesa st=gım=21471508 ES d2=d2-1 :u0t03228 

Its(sy=agorozrid 

S7e0 Print amisch \eusen versrorttns 1gosun4562 100r0500 

2710 1teriösoto2740 

zo Prantaezu venia eute un“ serint'Fden auftrag auszu-" ‚print pfuehren: M' 
Sao ans.k4ssdruotoS0 

2740 da=d1d4=& 

2730 torx=sı-@tusir® 

S760 tory=s2-2roe?t? 

erro a enn2Bory dor y>2esore2s08 

Ergo aazag-(antx,v>22) 

Boa da=ds-taRr,y7=6) 

Zaa0 nexty,* 

940+02830 











"6 mann muessen an "sprint"zbord bleiben: 19002848 
us-inteds/alt.3? 





\ory==2-2tos2+2 

2898 a 
z3a6 iraicx,y7<7agoto23a0 x 

2918 de=asr! 

2320 GE ag itsranoronne 

2939 nexty 
5348 prinzas"schifte uurden" serint"Zuerstoer® “245-8 147-0 
2959 forniront Harmeiz-trndc12>.6° 
5968 +orx-iroat-d? (ade irnac1?l- 
2970 nextx 
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2398 pr 
<kueg" 
3088 er. sefre, 3 
SIR rin ae: =" pri Ic=c-u6 
3828 pep-intg 

IR yoto3225 

3048 EC I eggrtosgeg, 

2858 prints, Ss iemwerdlen jet 
2BeR irerugotosgns 

3878 NE EICht genug Mannschart« 
en." 
EITr BOSUEIIER Fantasy 
2888 print. 
sıaa 
11a 
sı20 
S130 
3148 
sı5a 
2168 Ve teen, 
sirg Eee 


PrÄnttaue dem pug 












sısu eat intgeigas 
3199 "Dalles Imgewandert.n 

3200 in Paint reiste, "Fiaotogazg 

21a Mrastardı du hist "eerinttgkein guten Patriot gotogape 
3228 

3220 Forza -gtonıng Iron ya ton 

3240 N Were 

sasa BaBRa SE ER PERS 


3278 nexty_, 
30 I ragatagsıg 
3250 printgkein Schi#e in Enrenteprine'gneraicn, des sie pe- PPFÄNt"Fechaugige 
n_koennte, u 

II tag 
3318 Primera; 
SB irnde1yy,5 
3356 printtpackk, 
3340 ir), Igorpn, 





er: Pliche Beschaedi gung. ı ur=p-3g 
Er] SD enden 


338 yotuzerg 
3409 TAI. Spygorrangng 
3418 print mitte ischwere pecn ONE achaeuigung, Peparaturı Print hotyendig, 


5420 Prp- Prag, 
Er] Form tozixefnneg, 
3448 Ser srndeiang 
3458 next, 





3358 primengwan brauchen hilfen ee Piuozopakinktgrhagugne 
2I60 xernnc ie) 

E57 Printngenge hi ler cogienz, u 

3588 erringen ist der .. 

3598 prärttancs 
36oG ERBESTE.Onpokegegre a 
3618 printing sine 
ZEEO irkscmjagcae 
369g Print Zechnel "Print"Rihnen heiten, 


9648 yotazasg 
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<< 
EP SEHRSENBBER, 


nasschwier-" rrint "Jiokeiten." erine"zkeine hi el" 
BEN ne 
serint"gschaedist-" 


Sreindnanoeserall 

‚67,1 na g6875,222 ıroruye} 10286 ınext 
‚Anton A rnextıpoke35878.9 
Forx=1t028 

Foryri+o2a 

nr O390to48 


upBandyrr<21gowea06® 


L 
yore? 98g0r03806 


stor 

Enateeeu,yrwirt 
er 

ann ,yy=b 

40t04238 

«o=tnn 8? iu=er nd, E suacht 
ee ekorsrurzgorytv<Loryt 


itrndel? 
print" hi „0 12 ahnt 


ifer 3590 

print" 5 von monster 

gora339a 

itanlx,y? 

iteemiciond nz 2390r0385 

nennt „yrmz>gotodo76 a 12n,4148,4388,4070 „4210 
Inzy=6 san 


getosere 

itrndt19Ce 7590r04898 

print'# ein mansterkamet 
\1)C.66g0tu4250 


„een 9? 
Sanmetinndet nkaarnacaa>yacıri-taeatber 2900? sus? 








4450 yorogaag 
445g ee torpedone urusen 


A479 Pokegegrg. Sen SER 


4488 ze os na 
4438 Pot, 


4538 cm Maketenapsch. 

138 Pokessarg.ın torxyz=1 
ISTB pokezegrg.a 
9368 rem Aehlenserseusch 








7,8 :p0keseg7g.g ireturn 








FIG IpoKeasa77... Or to, neck 


ERe36877 Brenn 


ITS Pokessgrg-, er 138 


ISEO Fanaı Fon next 


4539 Be ER 


3588 retupn 
SS10 Pokessgpg gg 


de20 printnggg Feielerlertung  „ 


dssa Print gast, Anueckenn 


ATOO getasziyann 





u-boot 


jrie printeag > E Sahotage, aaa IPOENEN Er Auer Schitre in» 


A720 prin. „Unnitte banen = 


rag $ 8 andocken an Hast pr intinaug tuantien, u 


S 8 report. v 


2 drakete,n 


1 
Meonar zu 
9 din einer 






Prints, © druecke; 
2300 getan ipanen "30t04995 
2218 print dieser kan 
dsee printgg u Hinse“ 
430 printugg | Ü seemanzt, 
3340 printezmg „ H eigenes 
3588 printogg 5 Aminen" 
2368 print, 





Eilie 
Sera printemir Berace, 
FOR era ac "90: 
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1 2 die kantu wird“ 


3 ä heben senken, u 








Best. ppingı 
in" 
te Petr inerzueuter Fo Isendes;. 


ers z 








koote, 
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‚B wahlweise 


‚estaltet, de! 
spielt wer 


statır ge‘ 


kann. 

Folgende Taste Steue- 
rung bele 
Space 
rechts 


‚wurden tür die 


= links und S ” 
on selbst 


Feuer, A 
Durch Vi 


jervendung 
"yird ein gewisser 
garen mit 

ze 2‘ 
ee nensprache-UnkIRer 
Sramme eine Eule Geschwindigkeit 
erreicht. 
Finige Hiaw 


se zum Einprogiam- 


eingeben. 
3 Zeichonsotz eingeben Entw. 
Gem Zeichendatapropiant 
dem Programm als Hei: 3 VC 
1BORE M24POKE 14a: 
eingeben. 
5, Nun wird das Hauptp 


yogrammı 


Fehler absuchen 


gestartet 


wars 
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anpscoRE "ST 


‚aisccRE: "sc 


ago rokes+1.208, 

Mae FORTSISTIESTER.I FOREN, T:NEXT 

aosa NERT 

ae, FORT=LSTDSTER-.N Poxey,1:poKE «rn 1>#236 NERT:POKEUSSTFFE PoKEw,B:POKESTI 


yeamu wURDEST VOR TEINEE m oemuER aeramT UND M zenstoerT |" 
Mi U mmanı"Sc 


ET? Qusun32000 : AOSUESORR oro1aea 


game wis NeRNEsFIE ZETURN 
Sn Ponge132, 8: Can BB gac: RETURN 
öayn DRUECKE EINE TASTEN"; 
ErurN 
PRINT MHRFE®? 


ik STAR WARS #" 


\eaLschet m VIELE ANGREIFER \" 

PRINT" Joystick" 

PRINT! 

PRINTM ODER Dr 

PRINT a 

Peru SPACE.» FEDER, 

SRENTeM WENN DIR DEIN GEONER MZL NAHE Komm ‚nuest DUMERMMNT UND ZERSTIERT 


FORT=d107:FORJ-ITOR erTAs«1, D:NERTS.T 
FURI-1T04 Ba eRLanTache RD 1#1R "PUNKTE 
ensumzaae 
2, G0SunSsang PRINT" ora:aee 
em MUSIK 
PAKEV 15 
FORT=LTOZZ 
FEran :PO<RS ‚ H: RERID 
Rz Tomm.o:ai=ülrt 1Fai-SoTrENaL=O: G0SUBSB0R 
NEXT 
OKES,® 
hrg=iToie:at=tirt Ira=soTmheun1=8: GOSUBSAAR 


(PECI+99>:NERT 


Bee naros pge"" FORKELTOS KL unsschre gaaeandt 61-49? NEXT 
Re NERTIT 


Fori=s! Trns: FORK=1TOS:RERDN msczı Sympsch, JyHOHRSCHT NEXTKSCT 
Anra 117.1:8,29, 119) KAT 122, 123.124 ,125, 1% 127,160, 161,162 
A en 


46,372. 178, 175, 178 19.103.102, 183, 100, 109,29: 25,2°.1°° 

BARRRORE N an era rail I « AMELE "FR 

ee Zi nantır MUOhEr \nnanrır measran 
jorF MMCTTTT mM (ramunr ucTT IRmaUT " 


jene 
nensa7.sz:nele:7n=197. 
werte art TFDRMDY=BTHENSB1O 


2.217225 
iz, 215, 2 213121074 





ZEICHEN DATR-sS 


® POKE36869, 205: POKESES79. 8: PRINT 'ISEINEN MOMENT EITTEr. ... 
29 FORI1=970127 :POKE4096+2243+1. I: NEXT 
3a FORI=5120106143:RERDA:POKEI»A: NEXT 
42 END 
1ae00. DATA 124,064, 124, 958, 124,212,912,124,060,056, 126,058, 293, 898, 198, uua 
12005 DATA 124,096, 262, 059, 959, 959, 126,999, 126,066,064.0%6, 895, 098, L26, 9a0| 
12010 DATA 126,034,034, 090, 050,959, 126,989, 126.964 ,064, 129, 896,095, 126,000 
12015 DATA 126.064,864, 129, 996, 296, 096, @8Q, 126,066,064, 119,098, 898, 126, 0a) 
12028 DATA 266,066, 866, 126,998, 98, 298,000,008,008,008,012.912,812,A12. 20a 
13023 DATA 092, 0m2. 002, Bas, 806, u74, H5B, BBR, 966 ,968,072, 126,098, 898, A9a, Aue] 
12939 DATA 064,064,064, 096, 296, 896, 126, 909, 192,099,966,098,098, 098,098, 000 
12035 DATA 114,074.074, 1A6, 196, 136, 192.908, 126,066,066,093.098, 898, 126, 090 
19940 DATA 126, 066,066, 126, 996,936, 296, 909, 126,066 ,266.098, 186, 198, 122,000 
12945 DATA +66, Q6E, 126, 109, 938, 898, 988, 126,966 ,Qe4, 126.985, 070,126. 808 
DATA 862, Has, BUE,212, 012,012, 012,000, 66,966 ,9€6,099.098, 098,126, dan 
DATA 066, 066, QGC, 296, 896, 924, 024, 909. 098,998,2099,098,065, 938,192, 000 
DATA A6R.A36.024, 124, 098, 099, 099. 900. 966.066, 966., 0ER ,@24, 924,024, 000 
DATA 126,002, 028.096. 96, 036, 126, 09a, 069, 932,032,048.049, 249,060, 000 
DATA 068, 126,252, 235, 255, 255, 126. 960. 269, 994,904,012,012, 212,060, 208 
DATA 090. 008, 02€, 242, 0928, 28, BUB. UBS. 190, A99,916,032,127,282,016, 200 
DATA G20, 080, aoe, 2a8, aan, @30, BDO. BON. 848,048, 076,006 ‚076, 000,256, 000 
DATA 108, :98, a9€,PAF, man, 900,030. 000. 036.936. 126,252. 126,08) 
DATA 008, 062.040, 262.986, 052, 024.002. 1:2, 082, 116,008,030, 242,078, 00a 
DATA 120,972,648, 112, 106, 198, 122,800. 056. 956,969, DER. da, 209. Den, a 
DATA 094, 903,016, 024, K24, 099, 024, 000,932. 016.009, 024 024,215, 932, aa 
DATA 909, 042.029, 062,929, 042, 020, 000,000. 009,0E8, ME2,A62, 912,912, 0a0 
DATA 900,000, aaa, nme, 6,056, 020, 208, 999. 209, 088. 126, 126,202, 20M, 
DATA Aaa, 090, ana, aa, aR, a4. 924, 209, Da. Qa2,004,088,Q16,032,964, Dad 
DATA 125, 066,079, 196, 114,098, 126, 080,056, 008,008, 924.,824, 824, 360, 0m 
DATS 125,966, 992, 125, 096, 095, 126, B00, 962. UB2 ,0B2, 939, AR6, DRS, 126, Qa0 
DATA 064, 064,068, 868, 126,912, 012,000, 062. 032,092,962,096, 972,126, 000 
DATA 126,064, G6«, 126. P9R, 998, 126, DAR, 126, 966.994, 989, 024. 024.924, aaa 
DATA 969, 936,096, 126,298, 098, 126,980, 126, 966,066, 126.986, 006, 126, aaa 
Data 000, 00, 024,889, 224,024, 000, 000.280, 000,056 ,209.056, 056, DaB, And 
DATA 914, 924,046,096, 248,224, 014, 920. 090, HUM, 126, HUB, 126,126, MB, aan 
DAT3 112,024,012,006, 012,024, 112,980, 126,866, 992,962,048,200, 
DAT3 006, 960, 008,024, 224,000, ran, Ann. Ann, Aa, 030, 102,102,090, 
186, 130, 009, 009, 200,000,000, 090,200, Ba, agı 
9, 020, 820, LOL, DRG, BAR, 123, 00, 200. 2.0, 000, Mad, DAR, Man, 128 
:,001,001.001:901,@01,001.129, 189, 195,219,219,195,189,129 
128, 128, 126, 128, 128,128, 128, 120. 301,080, 099, 200,900 ,ARd.D08. dan 
129, A800, 088, 008, ene ‚ann, man, aaa. 12%, 200, 909, 292, DaB, QRQ,@0R. Due 
090, 820, 099.249, 144, 144, 145, 242, 989, 000 909, 204.029, 126,123, nad 
899. n09, 090,1 13. 999, 137,079, 146, 149,156, 196,126, 196,148, 145 
869, 126,231, 139, 197,231, 126,850, 073, 041,457 ,957 ‚27,097 ,941.,873 
242. 145, 144, 144,248, 000, 80, 930, 000, 129, 126,009, 028,900 , 299, Dam 
973, 137,909, 089, 215, @ma, mn, aaa. maa, 000. 000,000, 020. 000,007,004 
980, 099, 290, and, 2AG, @99, 192,854, 809, 000. 009,209, dead, Dam ,aRa,naz 
»00. 008,000. 00N. Dad, Ann, 224,932, 004.004. 004,007 :004 094,004, 904 
254, 964, 064, 192, 069, 867, 971,878, 008. 000. 609,127, 225,199, 009, 260 
082. 892,092, 999, 190, 194,226, 114,932. 032. 092,224,032,092.,092, 232 
204 ‚ And. Ad. Ds ‚004. 004, 004, @04, 124.120. 121.121.121,121.123,124 
126,291, 195,129, 129, 195,291, 126, 962.939. 158, 158,158,159.032,262 
‚032,032, 032, 032,032, 092, 032, 004. 004, 904,004 ‚007 ‚04,004, 204 
973.971 ,067, 069, 192,264, 864, 64, 459, 006, 195,253, 126, 200,000, 0a 
114.225, 194,190,089, 92. DDZ, 032,032 ,092,032,224,032,092,032 
an4 ‚nn? AMD. nan, 908, BAG, GGG, 200, Bed, 192, G0G, 000,229, 200.924, .08 
= 093, 899,099, 009, 290, 020, 000, 932,224, 209, 009,129, Ma, Dad. n& 
129, 129, 129, 129, 129, 129, 129, 099, 081,007,019. 254, 252,248, 248 
125.293. 259, 129, 080, 008, 069, 255, 089, 128, 224,249, 127,963,931.815 
IATA 123,129, 129, 123,129, 125,129, 129, 241,229, 227 ‚227,227 ,227.,225,241 
TATA 195,129,029,099, 000, C0@, 129, 195, 143,135, 199, 199.199,199, 195,143 
1829€ DATA 123,129, 129, 1237128, 125, 129, 255, 249, 248, 252, 254,815,087 ‚201,008 
19295 IATA 255,126, 020,080, 128, 258,255, 255, 015, 831,068. 127.248,224, 128,003 
10309 IATA 981 .282.084, 008, 816,432, 264,129, 920, QR®. 090, 209,024,036,066,123 
Ja3e3 DATA 128, 264,092, 016,990. 204, 202, 201,999, 002.900, 233,299.280. 029,003 
1ms1@ DATA m24,924 024.024. 024.024, 224, 924, 022, 222.220. 909.000,000,0.0,0u2 
18315 DATA 290, 0e0, 990, 909, 008, car, con, 2a. 030, 988, 900. Gcd,aaa.aea,aeo,men 
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für den C-64 


Das Programm "Höhle” für den C-64 ist dem bekannten Scram- 
blespiel ähnlich. Mit der Ausnahme, daß beim Aktion-Spiel Höhle 


auf tödliche Schießereien verzichtet wird: Denn hier wird für den 
Frieden geflogen. 

Dem Programmierer dieses Spieles gelang es, dem Anwender mit 
mehreren Spielstufen eine gute Portion Spannung zu vermitteln. 
Die Steuerung erfolgt über Joystick, kann aber auch nach ent- 
sprechenden Änderungen der letzten Programmzeilen über Ta- 
statur erfolgen. Eine genaue Beschreibung hierzu und zum Spielab- 
lauf wird im Programm gegeben. 











Zeturn 

















ERUNG 











in sh ‚chund nn Au Rrogrammiertes 
tigkeitsstufen. Atsdbk su, 


s.Joy, 
Auf, dem: PT; Maren Hiet zu Lahdung zu bringen. 
R ent sdie An ichnpgakthft des Plan ten 


u 


‚ aäden, zu können: 
ee, 3 Nllichei.Anie; 


‚egeben. 


} ine hıit dem Yoye 
ten Sie ee he ühen, um das Rat 




















ASS 
19388. RETURN 





44 REM. LFDSOTHENPOREIGZS 
45 1FFSTATHENF=@: FU=-Urau FURELUSEFFU. 32: IFFi 
46 IFPEEKCY 


s8 DiTness,o,L,2 
7a-DaTaı 

198 GOTO2T- 

289 ARE? "Aula 


500 FORTU- 
595 ERINT"EbuanBhwi 
ERZAT BAM 


322 Pu=rdr3o 

525 PRINT" Bibi 

525 PRINT" MDDWZUM. yEITER: 
Sau, PEKESsZul, Bi unFeeheges2L?; 


1800 FRINTTanm" 

1005 Tri=18:L6#1. 5 H 
1alo' FÜRN=LTOLO"FRINTÄIRCANT 
1320 PRINTTABCINTGRND«H 302) 
1230 NERTR 

1248 PRINT" Massai 

1300 nam "Einen rötsr 
En 

FICHTE 

2923, PRINT" 

zas6 PRINT 

2643 PRINT 


ee 
46%8 PRAY: 
‚des ae TR 
DR 


Era 
BA en 


[) 





IBOTHENZED . 


ARLECKEN" 


r ns & ea 


ER 


ee 


em 


‚ger FEBRUAR 1986 
BETEN “ 


fi ö Ki 





ER 
OS =UTHEn 
Pi 


16356 





SEE» Nach Linkse 
weg” Nach ECHTE 
Er 2 
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ERREICHEN." 
E "UNTERNEHMEN LURCN" 


PRINT" MN 
PRINTER 
FRIuT ok TE 
Kerns: nach 
PRINTIN® 0,5 
PRINT DIS ö 
PRINT" RUN NIE ‚Suchen DURCH EIN" 
PRINT minsElvEs/ m zu STEUERN. 
PRINT" UGS Prager WE 
BETns- rm" tn 
PRIKTED" le 





FRI 
Ri 
a PRINT"LHI r) 
FRINT"WOLLEN S1 E) 1" HUHE 
PRINT" RJNKTERTL 5 ERST 
PRINT"LANDERLF [2 N 
Oo PRINT" LOm vorSich 
Foyco PRINT "IUIKaIDLIE 
Bosse GETAF: IERRCH 


h 
Ei 


meubränn muessen SIE" 


en 


5 
EU HAdRTHIENLE, SEnt" 


1 zu nEisTERN!" 
‚acEı E' % 


AusGepAchT 
ERSTE Murunbe, IST HA 


er Fr ANZUDUCKEN« 
5 a [2% WIRD DURCH El 
- er ist ii 
5 HESSEN. '% 

ZWEITENS BEF IN 


” Zi 
Na 
BEE einge Pi 
N Einer STREN 
i sie AiGEDd 


LURCH, 
EmDerL.Atz 
ns 


Gesten sıE DER" 


n 


984° 
2 
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64 FOR PRONS. 


BEINTERN erklärt 


SATIPSE TRICKSIe: VEZOINTERN stflr E20 TIPS TRICKE 





















ein echtefune- zeigt ma menerei- jeden interessant, _ Isteine schla Fund» 
{nd etriebseystem _grbe Hrjeden feich Anwendungs“ Anzmermii _ grube Tür ou 
wecaaınafin — LCMMIDORES4 InBasc Teshni und Masch- _VC’20 Anwendur 
Programmierung von Ansender. Jmfang- _ löstundverrät, Nenpregranmierung Sound Una Graprik 
SoundunsGmehk reiche Sammlung, oenemnisse Ges VC-2Omuseinan- Programmierung, 
Pustünulch dekur POKExund“ der "rogrammier- derseizen möchte, 
menterten ROM: anderen nützlichen Skompien 
Ülirg-zehlreiche Routinen BASIC beschriebers,jauf- 
Iaufterige Beopiet- Erweiterungen, Yerige Anwendungs 
krogamme und? Gmonkunsfsbe _ programme z.B fi 
Sralnar Bohahpiene Rörebverwa tung) Eistührun Incie 
zum Auskapgen, Ülusrieren den) Maschinenprogram- 

un Diane Buch hate or ainzalnen Kap 

joder SMON'S, Behniteyau'ihren jeder 8ä-Anwander ings- beispielhaft Mit 

cr \nainteressen. _ möyluıkeienund _ gierem Juchlernen 





h Faban. zahlreiche auffertige Sie gute une erfig- 
6.8008, DMAB,- @S20S;0Wen- Pu ‚DASIG- 








HT ,-) e 
fell 








Dieneuen DATA BECKER PROGRAMME - Spizensoftware auf Diskette mit austührlichem Handbuch zu 
unglaublich niedrigen Proison. Droiaktuolie Baiepiele: 





SUP IC64 PAS 









PASCAL 64 
KTUR 
KONTOMA| 





r 





Die neueste Version unserer beiieb- 
ten SUPERGRAPHIC enthältjetzt 
über 90() Befehle zur Ausnutzung 
‚derfantastischen Möglichkeiten, die 
der 64 mithochauflösender Graphik 
une Farbe bietet. Mit SUPERGRA- 
PHIK 64 können Sie Punkte, Linien 
und Kreise ziehen. SPRITESdefinie- 
ren und manipulieren, Forben aotzen, 
komplette Graph kbidschirme auf 
Dis«ette abspeichern bzw. laden und 
vieles andaromanr. Ergänztwurde 
‚die SUPERGRAPHIK84 zusätzlich um 
SUPERSOUND, e ne neue Befenls- 
erweiterung zur Nutzung der hervor- 
‚Soundmöglichke ten des 











'novon SEKO GP 700A Mit SUPER« 
GRAPHIK 84 machen Sie mahraus 
Ihrem 64er, und das für nur DM98,-. 


yetztkönyenSie.diebeiebte 
Sprache PASCAL auch au 
COMMODORE 64 einsatz. 
PASCAL 64 ist ein leistungsfähiger 
PASCAL-Compilar, cer nicht nur den 
Befohlssatz des Standard PASCAL 
unterstützt, sondern auch die 
‚hochaufiösende Graphik und die 
‚Spritee des CONMODORE 64, Eir-/ 
‚Ausgabe über Diskette und Drucker 
‚Sowie HEAL und INTEGER Aritmetik. 
Unterprogramme aus Ihrer eigenen 
Programmbloliothex können vor dem 
‚Compilieren in Ihr Hauptprogramm 
mit eingebunden warden. PASCAL 64 
istsehrschnall,da echter Masshinen- 
code erzaugt wird und kostet 
kemplett mit ausführlichem Hand 
buch nur DM 99. 














;m Superprogramm verwan- 
ren 64er In einen) profau“ 
sonellen, polyphanen, draistimmigen 
Synthesizeı, mit dem Sie über die, 
Tastatur ganze Akkorce splelorı kön- 
nen. Zu den unglaublich vilan Mög: 
lichkeiten dieses Programmsgehört 
auch die Bandaufrahme/-wleder- 
gabe dnektaıfbew von Diane 
MAT stellt gleichzeitic den 
Syninesizer optisch dar. Sämtliche 
Nodula sind farblich gekennzeichnet 
und übersichtlich angeordnet. Es ist 
ein Leichtes, mit SYNTHIMAT sAmt- 
liche Klangpiganschaftan verschie- 
Gener Musikinstrumente zu Imitloren, 
aber auch völlig neue Klangkraatlen 
zu schaften, selbat Waltraumklänge, 
Verwandeln Sie Ihren B4er für wenig 
Seid n eins Super Musikunsschne 
mit SYNTHIMAT. Komplatt mit aus- 














führichen Handbuch nur DM 88,-, 


Weiters DATA BECKER PROGRAMME: Das rechwende Textverarbeitungsprogramm TEXTOMAT, die £ofortfakturiorung 
FAKTUMAT, die Einnahme-/Überschußrechnung KONTOMAT, das Synthesizerprogramm SYNTHIMAT, die Graphikerwelterung 
SUPERGRÄPHIKunc der Diskettenmonitor DISKOMAT. Jeweils nur DM 89,- inkl.ausführlichem Handauch, 












Unser84 () seitiger Spezialkatelogmitdesaillorten Informationen über COMMODORE 34, VC-20 undden neuen 
COMVOLORE EXECUT VE mil der großen Druckerausyatl vem Heinen Lsängärucker über Vierarkplotierund 
Typenraddrucker biszum Schnelldrucker mit Einzeipunktgraphik und Schön: mitpreiswarten Floppies, 
|Moniterer und weiteren vielseitigen Pariphoriogoräfen, mitIEO-Bus und 80-Zeicher-Karte, mit universellen 
Interfasesund Erwaiterungsmodueen, mit preiswerten neuen Programmen aus aller Welt vom Spialehit bis zur 
Fakturerung mit integrierter Lagerbuchführung, mit Programmierhilfen, BAS:C-Erweiterungen una Compilem 
und mit aktueller Fachliteratur ausaller Welt. 

Das neue VCHNFD 3/83solte jeder Computer-Interessent haken. Fordem Sie es nechheute 
‚gegen DM 3,- in Briefmarken an. 











ROSSER P/ 









Merowingerstr. 30 - 4000 Düsseldorf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER 


DATA DCCKCR DÜGIICN une FIOGIAMME «halten Sie Im Computer-“achhandel, in Jen Computerahteilungen dar Kauf, 
rd Warenhäuser und Im Buchhandel. Auskeferung für Ötterreieh Fachbuch-Oenter ERB, Schweiz THALI AC une 
Benelvr GOMPUTERCOLLEGTIEF" 


INFO 
128 den 
Briefträger 
laufen, | 


statt selbst 


Homecomputer 


zu kaufen! 


Abonnement 





ste, schnellste und bequemste 
Weg, jeden Monat Ihre CPU zu 
bekommen (und das nicht nur 
zur Winterzeit)! 

Außerdem sparen Sie durch ein 
Abonnenment Geld. Der Bezugs- 
preis für ein Jahr (12 Ausgaben) 
beträgt nur 55,- DM incl. Porto. 
Bei Zusendung im europäischen 
Ausland beıräg! der Preis für ein 
Jahr 80,- DM, nach Übersee 
110,- DM. 


| 
Ein Abonnement ist der einfach- | 
| 


Abo-Kombination 








Homecomputer & CPU 

Inland 100,- DM 

Europäisches Ausland 150,-DM 
Nach Übersee 200,- DM 
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Blumenschießen 


für den € 64 











Feiern Sie das nächste Volksfest mit Ihrem Heimcomputer. Das 


nachfolgend ahgedruckte I 





Bei solch einem Fest fehlen bestimmt 
nichtdie Vergnügungsstände, an denen 
man seine Schießkünste ausprobieren 
kann Diesalleıcings eins empfindlich 














ihrer. Platz zu behaupten v. 
die man nach dem 15. Sch.eß\ 
immer noch nicht gerro’fen hat. Um 
, fir Sie als Schütze, wahrschein- 
doch etwas peinlichen Situation 


chtund 











ing 


vorzubeugen, haben Sie m 
gramm "Blunenschießer 
Möglichkeit, schon einmal etwas zu 
üben. 

Dosh nun, rach dieser kleinen Einfüh- 
ung in den Volksfestrumnel, zum 
technischen Ablauf des Spie 
Das Spiel ist lür ein oder zu 
tugranmmier, wubei die, 
hkeit natürlich die spannendste und 
nteressanteste ist 

Nach dem Eintippen des Programms, 
erscheint eine typische Jahrmar 


















38 REM sk BLUMENSCHIESSEN wkinnknine 


60 REM :C) LINE HESSE 3281 SOEHLDE 2 #%* 

78 REM &#8 LIEGNITZER SIR. 1 er 

18€ s97>.F1<072:POREESB, 5 

Z1E NS 1}=' 800089* : T15C2)="BEada8 
a3E 

12€ BIce 





28 
208 
205 


SI-54272: Fi 
PRINTFI_ © 
FORK=1T021 
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ORK=1TUSB: PRINT"ER" 
RIHTTABCLI"E"TABC3E)"e" 








;S(1}=66:55:0) 
142: U=S144 A=SI4SCH=SI4E L=sl+2d 









plaziert 
Per Druck auf die Space-Taste, wird 
diesen dei Befehl gegeben, auf den 
de angepeilten 
schießen. was nicht ganz einfach ist, da 
r Laser nichl in die enisprec) 
'hußsposition gebracht werden kann, 
weiler sica siändig selbst bewegt. 
Als zus: er Schwseriskeitsgrad, 
kommibe.m Schießen. der Wet.lauf mit 
der Zeit ins Spiel. 














KES3281, 1: PaKESS2EB, 2 
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Das Programm "LASER" ist ein Actie 


lern gespielt werden kann. 


‚Am Anlang wird der Spieler mit einer 
Auswahl von 6 verschiedenen Spiel 
varianten konfrontiert. Sie besiimmen 
den Aufbau des Schlachtieldes, auf 
dem danach derspannende Kamrfder 
beiden Rivalen mit Ihren Lassrkano- 
nen ausgetragen wird, 
Die Taserkanosen 
Funktionen: 

= Drehen der Lassrkanone in beide 
Richtungen (ecats, links) 


= 
S 





haben folgende 


S 
S 





30 DIN Xtals DIN 


‚35.50-5UB-8200 


NEXT N 


LET P 


FAS(P(SPIEL)) 


so Ta 50 


IF SB(Y(SPIELIEYI, 
FRINI AT Y(ERIELI-L,X (SPIEL) 
LET K(GPIZLI=XGPIEL) +X1z 


LET As="A,B,C, 


- Vorwärts gehen R 
Laser abfeuern 

Erläuterungen dazu im Programm 
selbst) 

Auf dem Schlachtfeld wird nun ein 
Kampf um Leben und Tod ausgetra- 
ger. Durch bunte Grafik und Toaef- 
iekte, wirdeswährend nSpie- 
les über nicht langweilig. (Bitte über- 
zeugen Sie sich selbst!) 

Eine der Spielyarianten sicht vor, daß 





ı en sum saanı 60 <VR 2000: GOSUR Eaoo 
-2-PRINT-AT-20, 07"BITTETEINEN- MOMENT HARTEN“ 


10-50-SUB-80004-G0-SUB-8100 
20 DEF FN RR)= INT (RNDERI+I 







Yia)s DIN Pi2): IM 8422,32): 
DEF" ı GOSU@ 8290 


FÜR NeI IU ZILEI PENI=EN RCB) 
LET KNI=TN RESD HL 
IF SS(YIND,KINDICD". * THEN GI TO A 


LET YNI=FN RLZOJ-1H 


5 LET SPIEL=1: LET X1=0:LET Vi 
NOT (SPIEL-1:) #1 

LET TASTE= IN 65022: IF SPIE.=2 THEN LET TASTE= IN 57342 
G0 SUB 500: FRINT AT YASPIELI-1,X(SFIELI-IHINK (SPIELKZ) 


BEEP „01, (SPIELK1O) a 
IF X(BPIELI=K(FL) AND YISPIE-I=Y(PL) THEN 60 TO 865 
NOT (@IEL-141) 


{SPIEL) +X1)K>* " THEN RETURN 


ver 





PRINT AT VCEPIELI=1,XSPIELI-1} INK 5; 


AS(P(SPIE_)): BEEP.01,50: 


-SOO-REM-FASFATUR" 
IF TasTı 
IF TASTE=254 
IF TASTE=253 
LET PtSPIEL): 
IF TASTE=251 
LET PeSPIEL» 







ETLRN 


THEN RETURN 
THEN GO SUB 909: GO SUB 306 
THEN LET PSP’ 
RETURN 
THEN LET PSP) 
RETURN 


RETURN 


IF TASTE<>247 THEN RETURN 
S60-REM--ASER-ABFEUERN 


570 60 SUB 909 
380 FOR N-1 T0 1 


IF VISPIELIKLYIENDEIVPL) OR XASPIELI+CXLNN 





YISPIELI=YESPIEL) YI: 


ELI=PISPIELI+: IF PASPIELI 8 


-PISPIELI-T: IF PASPIELICH THEN 


von zwei Spie- 


‚man sein Schlachtfeld selber zeichnen 
kann! Auch hierzu werder. Erklärun- 
gen im Programm gegeben 

Das Programm ist für den ZX- 
Spectrum von Sinclair, 

Yips beim Kintippen: 

In nachfolgend genannten Zeilen, sind 
die Grafikze:chen der entsprechenden 
Tasten gemeint 

39,5320;8220:8280; ab Zeile 8500 1, 









TIEN 





IF SS (YCSPIELI=CYIAN „ACSPIELI* OXLEN) 


@SX (PL! THEN NEXT N 


PLOT INK SPIEL22; (X (SPIEL) 28-9) +148X1), 175-((Y (SPIELIZB-4)+(48Y1)) 


DRAW INK SPIELT23X18C(N-1) 28) ,-(YLC(N-1) 8E) 


EEEP.O1,0 


FLUI WVER 15 CXISPIELIKI-A)+CARXL! ,175-(YSPIELIEB-#)+(aRyi) 


DRAW OVER 1;5X1r((N-1) 83) ,-(YIEC(N-1)2B) I): BEEP.01,0 
IF KISFTEL)+CXLEN) 


PL) AND VISPIELI+LYIAN=YCRL) 


THEN GC TO 800 
IF CFLSPIELIKCYIRNDD>L THEN 
IF YISFIELIHLYIENJGZZ IHEN ” 
IF X(SPIELI ECKIENI>I TUEN 


IF X(SPIELI+(X1EN)<32 THEN LET SS (YISFIEL)+ 


IND „XLSPIEL)HCKLEND 
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NW\LS 
























nor, xspieL yeah 
„;srIEL;" HAT BENONNEN 
AT 10,5 a, 
FAPER 7,AT 21,15" NOCH EINMAL ? um "r prusE 0: 
PAUSE 0: 


ao PRINT INK 15 
TF INKEYS="s" THEN RUN B 
4 PRINT AT 19,23"8 av JOERG MUELLER": 
D 


834 IF INKEYS="N" 


stop 
835 IF INKEYs="" THEN 60 TO 
so gu T0 20 
E70. priNT INVERSE 1} INK 05 PAFER 7} FLASH 15AT 10,9% 
5 ar 11,53" ZUSAMENSTOSS "3 
nseLAsH 05AT 21,05" WEITER NIT ENTER" 


go 


AT 12,55" 


aag BEER .5,-10 
50 IF INKEYS="" THFN.G0T0 870 


B95 u TO 20 
go5 vet vi=da LET x1=0 
N LET Yisı 


no ıE PISPIELI=B IHEt 
59 1F PigFIEL)=Z OR riepIrL)=3 (spieL)-A THE 
or PISPIELI=! PrgrieL)-& THEN LE Yızı 
ok pispzeL)=@ THEN LET Xen 


950. IF PASPLELI-4 
a0 IF FiSrIELI=E or PISPIELI=7 


950 BEER. 001,0 
1 34x1232 THEN LET K1=O 
Y THEN LET YISO ©" 


} 


560 IF KISPIEN 
370 17 ASPIEL! A yzz or YısmieLict 
986 RETURN 
1000 EL3 
„npenucheh SIE EINE ERKLAERUNG ?" 





ABZUSCHLIESSEN. " 
2 SPIELER MITMACHEN." 


71 
FEIEITTTITTIIDBERILTTTITT] 


DREHEN” 
NORWAERTS" 


nee KOENNEN DNS X In ER OBEREN" 
KURSORPFEILEN" 


















"WENN e1e FERTIGSENALT HABEN, =" 
2042 PRINT "Birge SENTERC ” 
SO45 PRINT Ing = 





sBIN 10100%, 
8030 DaTa "gu 


BIN 1100091 
8090 DaTa non 





091101, 
I010, Bin OO11,BIn 1otocyoy, 
Ein 01911010, 8; 10, 

Ri 


»BIN C0100:00, 
BIN 00041009, pın 000:1000 
8070 DATA "pn non 


BIN 1011 'BIN 11000000. 5 
REO Data "Ge, 3 


'01101,B1n 90110910, 
BIN 11000190, N 11000100, 


BIN 00101000, 
EIN 00910000, Brn 9910c00: 
8095 RETURN 
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„öynBiTTe E 


s 
inT AT 20, 
jR cgcri" TI 


‚526 Ur 





ces: @0 TO 80 
5 THEN LET P=T3 er i=tr 
or ReiggE MET geirn RIZ2Ir 
"; NEXTUN 












gsgo PRINT AT volay-tz INK : 
Fon HRS 15 TIEN LET 123: 


Pferderennen 


für den ZX-Spectrum 





Hatte auch Sie schon irgendwann einmal die Wettleidenschaft ge- 
packt und können sich an dieses Dilemma (da meist mit finanziellen 
Verlusten verbunden) nur nuch dunkel erinnern? 


Nein, keine Angst- wir wollen Sie hier 
nicht überreden Ihrem im tiefsten In- 
neren zurückgebliebenen Wettdrang 
aufkeimen zu lassen. Wir möchten Sie 
aur dazu verleiten, das Programm 
"Pferderennen” in Ihrer. ZX-Spectrum 
einzutippen und es allein oder nit 
Freunder. und Bekannten einmel aus- 
zuprobieren. Sie werden Ihren Ccm- 





52 


puter bestimmt so schaell nich: wieder 
abstellen. 

Im Vertrauen gesagt: Es darf natürlich 
auch um Geld gewettei werden, voraus- 
gesetzt natürlich, daß Sie dieses Spiel- 
vergnügen nicht professionell betrei- 
ben - versteht sich wohl von selbst! 
An dem Spiel können sica mehrere 
Personen, nach dem ersten Probelauf, 


beteiligen undihrs Wetivorscaläge und 
Einsälze abgeben (am besien auf einer 
hierfür angsfertigten Liste eintragen). 
Nähere Erklärıngen zum Spielab.auf 
werden im Programm gegeben. 





Viel Spaß! 
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Ab sofort können Sie sämtliche 1983er Ausgaben von 
Homecomputer & GPU 


(insgesamt 14 Hefte) HC: Ausgaben 3- 12, GPU: Ausgaben 9 - 12 
zum Preis von 50,- DM zuzigticr 6,- DM Versandkosten 
bei unserem Verlag bestellen. 
Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht. 
Sollten bereits einige Hefte vergriffen sein, schicken wir Ihnen dienoch 


vorhandenen Ausgaben ZU (Restbetrag würde dann bei Lieferung, per Scheck, wieder an 
‚Sie zurückgehen). 


Sie können diese Hefte auch einzeln bestellen, und zwar zum Preis von 
A,- DM zuzüglich 1,40 DM Versandkosten. Bei Lieferung von 2 Heften betragen 
die Versandkosten 2,- DM, ab 3 bis 8 Heften 3,- DM und bei 8 bis 14 Heften 6,- 
DM. 

Die Lieferung erfolgt nur per Vorauszahlung des Rechnungsbetrages 
und der Versandkosten auf unser Konto bei der Kreissparkasse 
Eschwege: BLZ 522 500 30, Kto. Nr. 45 22 934 
Bezüglich des Programminhaltes der HG-Hefte möchten wir Sie auf 
unseren Kasseitenservice in diesem Heft verweisen, in dem die abge- 
druckten Programme genau aufgeführt sind. Auch in GPU gibt es viele 
interessante und spannende Programme für die gebräuchlichsten 
Heimcomputer, sowie jede Menge Softwarereviews, Programmiertips 
und vieles mehr. 


3 ” 
ENALTUNG 


ne 
main 








Minenfeld 


für den ZX-81 









Beim Spiel ”Minenfeld” muß versucht werden, ein Schiff durch ein 
Gebiet zu manöyrieren, in dem wahllos zahlreiche Minen 
deponiert sind. 


Hierbei ist Ihnen der Minensucher be- 
hilflich, de «uf dem Bildschirm ar- 
zeigt, ob sich Ihr Schill gercde in der 
Nähe einer solchen Mine heiindet 

Der Bildschirm zeigt zwar das Gesiet, 
aber natürlich nicht cie Minen. Der 
Computeı weldet dann, je nachdem 
wie nah das Schiff an der Mine is;, 
warm oder heil 
Tetzt heißt 2s richtig zu kombinieren. 
weichen Weg das Schif? weiternehmen 











soll. 

Haben Sie dieses Programm ein- 
getiapt und esmit Run zum Laufen ge- 
kracht. wercen Sic erstaunt sein, wie 
schnell die Kommandosangenommen 
unddieertsprechenden Ausführungen 
erledigt werden. 
Ebenfills wurde in die 
doch gut durchdachten Basic-Pro- 
gramm die Detonation beim Auflaufen 
des Schiffes auf eine Mine, dargestellt 








n kurzen. je- 








Die Graphik des Spieles kann man mit 
gutbezeichnen, Ausserdem istderBild- 
Schirmaufbau sehr übersichtlich dar- 
gestellt. 
Die einzelnen Kommandos weıden im 
Spiel erklärt 

Man kann zwischen 2 Schwierigkei 
graden wählen, d.h. mar. kann 19, 20, 
öcer 30 Minen eingeben, die dann auf 
dem entsprechenden Gebiet vum Con- 
püter verteilt werden. 

















HINENFELD U$="1" OR Ug="4") AND 
BY KONRAD_PETTHMANN 333 LET &=0rr ua="7" 0 
PORTA WESTFALICA OR Ug="1") AND C<12) -(l 
2,83 ügs*3- "or Use-etı nne 
4 PRINT AT 11,0; "SCHWIERIGKEI 148 IF C=12 AND D=12 T 
RAD tı ro 53 11=18 MINEN, 288 
5 MINEN ,‚3=28 4." 141 Li Br 
SE EEE esnan Tnen co iur IB.818 
N HR R 
to 8 Fr THEN LET As="n 
S LET LevnL us 
38 Phz Tr 
ao FOR A=ı T. Ta_Br1 
ie E 2 A 
u er uneuen THEN LET An= 
78 PruT” ; 
MG a 
a Di=i_ THEN G0TO aaa 
won Hu rose ir g,280n8 4 
@1 IF A22_THEN PRINT_TRB 186 c0TO 90 REN 
BORBUNS EBD SDR. zuTan ae 299 BRINT AT 5.28; 
FESPPRTiT AT Arsbarchrd Tariseı 289 FOR k=a To 38 
383 NEXT K- 5 
305 N AT Sue 
s.23;" ä 
$= 318 PRINT TaB 28; 





MINEN”; TAB 23, 
338 ron o=2 To ı 
338 FOR U=2 ro 


3 AT K 
3 Ver alıa,ı2-0 
83 ber o=3 
B NT 





Ein 21-10-2182, (D-21»*2 














u ii Fan (p-8)32-3;" Een 

112 SET BETEN ER "un sro ee 337 _BRINT AT 10,23; "NEUES" TAB 
FFARLBRINT AT 21-(0-2) #8, (0-2) »2 dis IR Enkevacıuun THEN 0070 as 
ee Mes, | Sun cn, 





3 AND D+i2) - ((Üs= 
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Die Spielanleitung: Beantworten Sie zu- 
eıst die gestellten Fragen: 
Schwierigkeitsgrac (2)? 
Ortungsspinre (/n)? 
Vorsich sehen Sıeein Fell, aufgeteiltin 
Quadranten. Ihr Bildschirm stellt ei- 
nen Radarschirm dar. Im Anflug auf 
Ihre Basis befinden sich 5 bzw. 6 je 
nack Schwierigkeitsgrad) Flugobjekie, 
die Sie lokalisieren sollen. Etwa in cer 
Mitte des Spielfeldes schen Sie einen 
gestreiflen Block, den Sie mit Ihrem 
| Sieuerknüppel in jeden beliebigen 
Quadrenten leiten können. 
Nun drücken Sie auf den Feuerknupf 
an Tarem Steuerknüppel Naca kurzer 
Zeit eıscheint unter dem gestreiften 
h Block eine Zahl. Sie hat folgende 
Bedeutung: 
WıeSie aus Beispiel 1ersehen, fragt der 
Ortungscomputer für Sie, sternförmig 
von Ihrem Quadran:en aus gesehen, 
alle Positionen ab. Belindetsich nunin 














DERART" 


für Atari 400/800 


Location heißt Ortung. Bei diesem Spiel haben Sie die Aufgabe 
Flugobjekte, die im Anflug auf Ihre Basis sind, zu orten. Location 
trainiert Ihre Kombinationsgabe. Ein faszinierendes Denkspiel mit 
ansprechender Grafik und Sound. 








einem abgefragten Ahschnitt ein Flug- 
obiekt, so wirddies mitder angezeigten 
Zahl mitgeteil.. Es ist möglich, dal der 
Computer, von Ihrem Standort aus ge- 
schen, 0,1,23,4, oder Flugobjekte mel- 
der. Hatten Sie zu Beginn desSpiels die 
Abfrage "Eine Ortungsspinnne” mit 
#ja” beanwortet, so bedeutet dies cine 
‚Spielerleichterung. Denn sollte Ihnen 
Ortangscomputer 0 Flugobjekic 
melden, so setzt eı tomatisch einen 
Punkt in diejenigen Quadranter, in 
denen kein Flugobjekt zu finden ist. 

Haben Sie eines der Flugobjekte ge- 
orıet, so wird Ihnen dies damit ange 
zeigt,duß der betreffende Quadran: far- 
big ausgefüllt wi 
Folgende Spielsituation: (Siehe Bei- 
spiel 2). Das Radar wird Ihnen hiernur 
1 Flugobjekt racllen. Waı Das Ra- 
das ht nur das nächste Ziel. Zu dem 
Objekt dahinter dringt Ihr Radarsırahl 
































nicht durch. 

Beispiel 3 

Wie Sie schen können, haben alle 4 
Positionen einen gemeinsamen 





Schnittpunkt. Dort könnte (könnte!) 
‚ein Flugobjckt steren. Bewegen Sie Ihr 
gestreiftes Ortungsfeld auf den ver- 
dächtigen Quadranten unddrückensie 
den Feuerknopf. Erfolg gehabt? Kom- 
binieren Sie weiter. Suchen Sie Ihre 
Strategie. 

Ende des Spiels: Das Ende des Spiels 
wird Ihnen durch eine Melodie ge- 
kennzeichnet. Wenn Sie innerhalb der 
Zeit in der die Tonfolgs gespielt wird, 
aufden Fenerknapf drücken, wird das 
Spielfeld nicht gelöscht und Sie kön- 
nen Tır Spiel in Ruhe begutsch:en. 
Drucken Sie erneuı auf den Feuer- 
knopf. sc erhalten Sie cin neues Spiel, 
Viel Erfolg und gute Unterheltung hei 
Location am Radarschirm. 








BREI ERRRKRERRIERRORRRERRREREE 


28 REM 












GUSUB ver 





| 30 Ren a Locartron * ernann 

2 ren 5 El 
5@ REM % EIN SPIEL vn x GOSLB VERZ 
ge REN * * SOTc 245 

| 7a REN & HATMOI FRITSCH * Bir 
30 REM % 94.02.83 * Ket-1:yay-l 
99 REM EEHRRRRKERKRRSRERRHRINCRERERKK GOSUB VERZ 
1R@ GoTD 1raeo GoTO 265 
126 0-1 1M=AtY=B SoTo vers 


| 128 Yay-1 

| 139 GOSUB VERZ 
| 135 GOTO 12€ 
14 O=2:n=fıY=B 
145 K=x4l :Vav-i 
139 GOSUB VERZ 
155 GOTO 145 
159 0=3 x=R:y=B 
155 Bei-i 

ira ensııB vERZ 
175 G0T0 165 
189 0=4 X=A:Y=B 
189 Kex-liyaysı 
199 GOSUB vErz 
195 GOTO 185 
299 03 K=A:Y=B 
295 Yay+ı 

210 GOSUB verz 
215 corn as 
220 0=6:X=fl:Y=B 
225 Kex-1:yayıı 











NEXT 


PLaT 
NEXT 








GRAPHICS 6+16:COLOR 1 
FOR SCH=@ TO 144 STER 16 
PLOT SCH, @:DRANTO SCH, Eo 
SCH 

FOR SCH=4 TO 00 STEP 6 
SCH: DRANTO 144 ,ECH 
H 

GOsUB 12000 

FOR SCH=@ TO 9 

FOR SCH 
St SCH, SCHI = 

NEXT SCHL:NEXT SCH 
FOR SCH=1 TO RSCH 
Km INTCSARHDCM I 
N=INTEIFKRNDE RI 

IF ScH.v)=1 THEN 470 
ScH.Y=1 

NEXT SCH 

POKE 559,62 

FOKE 7a4, ımd 

559 I=PEEK< 16 )-1€ 








SETCOLOR 0,2,R 


T2 18 


59 


so 


369 POXE S4273,1 
=65 GosUp 1aaeo 
370 PO<E 53277,3 POXE 33256, 1:HoR=36 
368 PO<E 53248, HoR: JESEHEN=O 
592 IF STRICCO-O TIEN 720 
398 Je1f2S6H1024-VERT 
899 FOKE J+36,0;PÜKE J498,B:POKE J41@0,8:POKE J+182,8:POKE J#1@4,8:POKE Je 
POKE_J+188,:PoKE 1H110,@ 
‚519 POKE J4112,295:POKE [+114,255:FOKE J+116,23S:POKE J+118,295 POXE Jeize.2e 
KE IE, 2I9:FOKE yrlza, 209 
235 
.8:POKE J+:30,0:POKE J4:92, 
„OLPOKE Je142,0 
48 STSSTICKE) 
559 HOR=FOR-CIEHGSTAS2 IH IEKLST=EIHCICKSTAFII-LIBKCHT-IP-CIEKSTEIO)-C161 
1 
68 VERT=VERTHL ISKCSTASIIHISECSTABI HH ISECHT13I)-CLEKST-EIN-IREESTEIBNI-E 
670 IF HOR»ITE THEN HOR-AS 
#30 IF HOR<48 THEN HOR=176 = 
'©78 IF VERT>S4 IHEN VERT=64 z 
729 IF VERTI-B9 TMEN VERT=-aB 
710 IF STRICCO)=8 THEN 730 
Tza 0070 seo 
729 POKE 77 ‚B:A=CHOR-48)/16: Bat VERT+RGYIR 
732 TRYaTRYaı 





'KE J+194,B:POKE J+136,0:POKE Je: 


733 ABSETRECTEN »POO=tL Beispiel 1 


734 GosıB 13009 
740 IF SCA.D)=1 THEN 10096 





TSA IF SeR.B)=2 THEN 11008 
780 VERZ=2008 





270 VERS=LUNG 








788 6070 12# E3 





1098 REM 


4199 IF_GESEHEH=-® THEN GESEHENS=CHRSC AT >IGOTO 1118 H 








1105 GESEJENBSCHREC GESEHENF LED jEIES 





1110 T2=CAECCGESEHENM: 1,1 994824973442: IS=IL+ERISOH AL2 41 
1129 FOR 301-8 TO 7 jr 





xxx 


x|xX 








1130 POKE 
1140 NEXT SCH x 


SCHK2O ,PEIKCT2-SCH> x 








1150 PLOT AIG, DAONDRNITE Nxtori6, nen 











1158 IF GESEHEN=D THEN 1230 je 
1160 FOR SCh=1 TO GESE4EN 








xxixixi<iHlxixix]x 

















1179 SnUND 8,242, 18,4 
1180 SOUND 1,29, 10,% 

1194 FUR Lupe) TO 1S:NEKT LOCP 
1269 SOUND 8,9.0,8:501mD 1,0,0.0 





1220 NET SCH 
1225 G0TO seo 

1230 FOR SCHeE3 TO 45 STER -1 

1248 SCUND @,E011,10,4 

1250 NEXT SCH 

1260 SCUND 0,0,9,2 

1265 SCA, Ah=3: REM #44 POSITION LURDE DEREITS MEGEFRAGT Kass 
1267 IF FLAG THEN 14000 








1270 coTo Sau 
2000 IF CX>9) NR EM) OR (Ya) OR Cye@> TIER 2son 





2919 IF 50%, Y3e1 OR SCK,YIe2 THEN GESEHENSGESEHEN+L:GOTO ZE0B 
2028 RETURN 
ana Me? Ken: veB 











2209 ON © GOTO 149, 168,180, 200, 220, 240, 268,275 





1E009 Rerı A4s* SCUND FÜER GEFUNDEN EHrk 





10019 RESTORE 10200 
16028 FOR ScHeı TO 3 





19098 Reno Ton 





12940 SOUND 2, TON. 18,a 





18090 SOUND 1 ,TON+L,IB.d 








10060 FOR LOIP=1 TO’ 28 NEXT LOOR 
19070 NEXT SH 





























19028 TREFFEISTREFFER+: 
19030 IF "RESFERSESCH "MEI GOTO 1200M “ 
19100 X B3e2 

1W139 SOUND 8,58,19,4 

19128 SOUND 1,61.10.4 

19143 FOR LOOP=1 TO 2S:HEXT LOIP 

10172 SOUND 9,9,0,@:S0UND 1,0,0,8 

10203 CATA 121,96, 81 % 

10503 REM ktx# KAZSICHEN AUFFUZLLEN Kıtex 

10513 PLOT r#164 18, TAROT DRAUTI Fa164 15,245 

19923 CRANTC Axi6, Ba8: POSITION A316. BiB+7 = 

10582 FOKE 785,3 

10548 10 19,#6,0,0."8:" 

19590 COTO ”0 

1:090 REN Kkkk SOUND FUER DIPFELRBFRAGE SerE 

1:018 FOR ScH=: m 1m 

1:928 VAI=INTERNDE 04255) 

1 lmins VM2=INTERND« @ 22133 

1:00 VAI=INTERNDERB IK14) 

1:959 SOUND 9, VAL, VA2,VR3 





FEBRUAR 1984 




















11960 NEXT SCH 
SCUND 8,0.0,3 

scTo zen 

FLNGEMrUR 16 I Ei 

SAND F,T. 19. ın 

SCUND 1,T-1,18,1@ 

SOUND 2, 1-2, 10.10 

3,7-3,18,10 





ser © 





10a 
Ir Sretacosn6 mic4 rund-r 
EDub 8.7.18,18 
ul 1,T32.A0,1e 
um 2,123.10.18 
aD 3,114,10.18 
WERT T 
TE E-Ro=0 TH 12110 
12109 IF Fünost TEEN IF SIRIGCEI=: THEN 121c5 
1alıo run Sinn IE 190 E 
Helm Pur TNTCRNECB A144 3. INTERNDCBIEBE) 
= NErT sen 
FOR schein 10.0 srer =1 
SETOALUR 9,2,5CH 
FOR Schlet 10 38 NexT Schi 
Hekr 
POKE 552 
u1O 0,0,0.0 
Em Ei 
REN N LETZTES PM BILD LOESCHEN Kt Beispiel 3 
Dmte2ser 132 
Fon mens In 190 
POre 17304,0 
Nest Sch 
FETURN 
BEN Fit ZEICHNEN DER SEINNE HHr 
VEr==1B000 
1028 GDTE 126 
15500 REN 
1308 IF 99 DR co OR y>10 OR 
15008 IE Ye1o DR Mn THEN 10020 
1Bain IF Schy we TEN Por Set 
Isnza 
amon EN € 00TO 140, 166, 180.200, 
1Eous Mein SaResUund 
1ea10 FOR Schmi 10 3 
1e020 eic 
Imas 
12098 
100 
1enıp IF 220 TIEN 1cIe0 
HeBen BOTE 1600 
18100 SIND Dv0,0.0 
Teile FOR en 10 Baum 
1Eio next Sch 
He1a0 reyune 



























B:SCUND 2,0,9,0: Un 4,4,10,0 
































© men soo 











12,180+4 














40, 250,588 


















































1roan REN RK TNTTTRLTSTERUNG str z 
{rom TaAE 17O2B:OPEN #1,4,0, "1" 91 10,12), M19),GESEHENSCH) je 
Ten GSHPMIES 14. Sutoe 1: lonaereb: Li=anainNRErFMERmU Re 





PSSITIN Sr WEL OEO TON 
Bastian 9 a ee BE 

FISITLON 8, :5-? #6; (COFTRIGSTELFRITSEH 
POSITION 4.21:7 #6; "IHR RELERSEN 
Be mon pkelsarran 

ner paneanars ehe Till ıracn 

ıfars danputss 1416:SETOHOR 0,755 

17ach POSITION 0.474 85 MELOREN Scmutzeie- 




































> TMEN SScHes 
"> THEN SCHE. 
SS AND RSCH“ DE THEN 17095 = 
FOSITIN 0,11:7 #G,EINE ORTUNGESPINNE 7= 
FOSITTIN 0.137 #6," J ODER N % 
ALK 
VoRsctHr > THEN FLRG-t - 
SCC"N* > THEN FLAGS® 

IF KE>FE AND KC>74 THEN Ir108 
GRRPHI>S 1+16:SETCO.OR 8.7.8 
FOSITIIN 5,9:7 mE; "DU HASTE 
FUSLLLDN Srla 7 BBste.. TRSUHEt 
POSITTIN 5.19-7 #6. "PRLMSCHIFFE® 
POSITION 15:7 +Bi"ZL ORTEN" 
Gosum 1scom 
caro 330 
REM 48 FNZEIGE DER VERSUCHE + 
HemvER6LcH ı"-pos=a 
REM tt FOKEN AlIF BILCSCHIRM &% 
FOR SC4=1 TO LENEASI 

PAS CRSOLABLEIH,SCH> = aaa} 
1+42440HP0S+ScH-1 

Nu ForUKS LSHLUPEEM, TeeKE LEHLUUFJINERT LUUPINEXT SCH 
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PRINT ı PRINT ı PRINT “ _ FERTIE MACHEN tler! 
FOR X = 0 TO 1000: NEXT X 
FRINT + FRINT : FOR X = 0 TO 39% PRINT "*"r: FER Y = O TC 201 NEXT YıX 
BZ = 20 

BO = 0180 = Q 
TI=0 

ZEIT = 1000 

2=0ıF=0 

REM 

;F 80 > 1000 THEN BZ = 10 
F=r+i 

HOME 

PRINT 

FRINT 

PRINT 

FRINT 

ERINT 

PRINT 

PRINT 
BRINT 
PRINT 


YYYy 
nYyY Lv LE YYYYYWY YYYYeYY YYYY" 
NYYYLYYVYVYLIVYYYYYYYYYYYNYNYYYYYNVNYYY' a 
NT HYVYVYVYVYVYVYVYYYYVVVYYYYNYYYYYYYYYYYYVY 
FRINT "XYXYXRYXYÄYKYRVAYRYRYAYAYRYRVÄYKYKYAVKYRYRNKNAYKYKYKYKYRYKNAVAYKYKYRYK 
URUKORYRYK 
77 PRINT 
7a HE = INT GC AND O0 38) + 21V = INT I RND (Kia +1) 
79 YTAB Vi HTAB HF 
20 PRINT Yan 
31 ES =! -munyy EIS m N > 
32 A = FEEK (= 16568) 
33 FOR H = I 10.37 
34 VTAB 181 HTAB Hı PRINT " „a"r 
385 HL = H- 74 IF HL SC 4 THEN HL = 1 
36 VTAR 19: HTAR HLı PRINT RIGHTS IEs.2 + H) 
37 VTAB 20HL = H- 3 IFHLC 2 THEN HL = 
38 HTAB HL 
39 PRINT RIGHT® (EI$,H + 2): 
Bo TIL aTı ei 
Pi VTAB 22ı HTAB ı 
PRINT "ZEIT: "ıTla® FLIEGEN: "azy" VERSUCH: "ıF 
2 PRINT ı PRINT 'ZEITBONUSI "BO" SONDERBONUS: "4807 
#4 IF TI >» ZEIT THEN IS5 
#5 A= FEEK (= 163841 IF AS 128 CHEN 99 
46 G0SUS 102 
37 IF TI < 2E THEN 58 
sa 50T 135 
99 NEXT H 
109 TR = 0 
101 6070 38 
102 REM 
103 REM 
104 FOR T = 17 T0S8Ter —- 2 
105 VTAB Tı HTABH + Sı PRINT "c"ja VTAB T = 2: HTAB H - a PRINT "9; 
106 IE H+S=HFANDT<V #2 THEN 110 
107 NEXT.T 
108 TR = © 
169 RETURN 
110 REM 
111 PRINT MH 
112 6 = - 14336 
115 FORX=V TI 17 
114 IE X= € 4 THEN VTAB dı GOTO 116 
115 VTABX - 1 
116 HTAB HF= PRINT“ ": 
117 VTAB Xı HTAB HFı >RINT Or: FOR Y = 0 TO 100: NEXT Y 
118 y = PEEK (6) - PEE< (O0 
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119 NEXT X 

120 HTAB HFı VTaB 171 PRINT © 9; 

121 V = REEK (6) - PEEK (6) + PEEK (6) = PEEK (6) 

122 VTAB 221 HTAB fı PRINT "FLIEGE GESCHNAPPT! SCHMATZU N" 111 "7 
125 FOR X = 0 TO 7001Y = PEEK (G)a NEXT X 

124 zZu2 +1 

125 IF 2 = 1! THEN TI = TI - S01BO = BO + 50 

126 IF % = 21 THEN TI = TI-- 1501B0 = BO + 150 

127 IF 2 = 51 THEN TI = TI - 3001BO = BO + 300 

128 VTAB 24: HTAB 1 

129 TR" IR+L 

130 PRINT "ZEITBONUS ı "BO; 

is1 IF 2 > 9 AND TR > 2 THEN PRINT" SONDERBONLS ı "SC + TR # BZyıZEIT = ZEI 
Tr TR & BZiS0 = SO + TR % BZ 

132 PRINT 

18% FOR X = 0 TO 40: FRINT "#"rı FOR Y = 0 TO 151 NEXT V,X 
134 RETURN 

135 REM 

156 VTAB 221 HTAB I 

AST PRINT" 

IE HOME a FRINT ı PRINT 

139 PRINT "DIE ZEIT IST UM | & 

1400 = 2 /F %* 10010 = INT (9) 

141 PRIN” ı PRIN” "ES WURDEN INSGESANT "ıZı" FLIEGEN IN "IF 
142 PRINT’ "VERSUCHEN GEFANGEN. " 

1435 PRINT ı PAIN“ "DAS IST EINE TREFFERQUOTE VON "ap" 4" 





144 IF 24 7 THEN PRINT ı PRINT "SOGAR DAS TAPFERE SGHNEIDERLEIN WAR BESSE 
Ru! 

145 IE 2 = 7 THEN FRINT ı PRINT "GENAU WIE DAS TAPFERE SCHNEIDERLEIN, " 

146 PRINT ı IF 2 > 7 THEN PRINT "BRAVO | HIERM 


IT SIND SIE ZUM TAPFEREN SCHNEIDER-LEIN DER NEUZEIT ERNANNT." 
147 :F Q,> 50 THEN PRINT "GUTE LEISTUNG !" 

148 IF ZE» :001 THEN FRINT "HERVORRAGENDE LEISTUNG ! 

149 FOR X = 0 TO 10001 NEXT X 

3 BE ı PRINT ı PRINT "MÖCHTEN SIE NOCH EINMAL SPIELEN ?" 
151 x 

152 IF X# = "N" THEN HOME ı PRINT ı PRINT ı FRINT 4 PRINT ı FRINT " AUF WIEDER 
SEHEN !"ı PRINT ı END 

153 IF Xe 4 > "I" THEN 151 

154 HOME 

135 6070 50 


156 END 

157 REM ADDRESSKUFF 

158 HONe 

159 FOR X = : 10 40 

160 PRINT "#"ı 

161 NEXT 

162 FOR X = ı 70 18 


165 PRINT "#"tı HTAB 401 PRINT "Ey le 
164 NEXT n 








165 PRINT ERROR 

166 HTAB Sı VTAB 3 

167 FRENT N#ı 

168 HTAB S: VTAB & 

169 FRINT "ALLE RECHTE BEI ı " 

170 PRINT ı PRINT » PRINT ı HTAB 101 PRINT "GERHARD RUNGE " 
171 PRINT « HTAB 101 PRINT "FORSISTR. 74 N 

172 PRINT a PRINT 2 HTAB 101 PRINT "2200 OBERHAUEEN 14 " 
173 VTAB 22: FRINT "FREIE SPEICHERPLATZEı "ı FRE (0) 

174 EN = PEEK (175) + PEEK (176) 4 256 


175 PRINT "FROGRAMNENDER "LEN 

176 PRINT "FROGRAMNLANGE« "ZEN — 20885"  "j 
177 GET 38 

178 HOME 

179 RETURN 


180 72=72 +1 
181 FRINT Z 
182 SAVE 

183 6070 180 
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2300 Kiel 4000 Düsseldori 5860 Iserlohn 


BE | 


Computerhaus Mast OHG 
Friedrichstraße 84 
5860 Iserlohn 


INCL: 


| DATA BECKER 


an Düsneiden L.B2NIT31001E 





Micro Computer Christ 
Rathausstraße ‚eii 


Telefon (04.31) 637€ 5000 Köln 66308Saarlouis 










BucHmannLung 


een 
GONSKI Sei: 
een 


Gonrucanstabe 2-4 (Eko Neumart) 
E 


6630 Saarlouis, 
Lothringerstraße 9 


















Machen Sie Ihren VC-20/64 zum Profisystem! 


ve nor v0) 





DARAUF HABEN ALLE GEWARTET !!! 
srrr STAUB-ABDECK-HAUBE «+++ 
ASIEISCVC- 20/064 ON 


WSHAERBEEANLISTEN DAVMST EURFLCFP DM ana 
SRRARSVER Te omERa10G RETRO 








Computer-/Softwa {| 


r 
| 





Compäler 
Aubehör 











H. Hofmann & W.-D. Luther 


Schützen Sie Ihre wertvolle Elektronik mit 

® Staubschutzhauben 

Legen Sie Ihre gelochter 3-Loch-Materialien ab ın 
@ 3-Loch-Ordner (Us-Maße) 
Nutzen Sie Ihre Diskenen-Rückseite mit unserem 
® Disketten-Umdreh-Set 


Frischen Sie Ihre verbrauchten Farbbandkassetten 
mit schwarzer Farbhandfarhe auj mit dem 


@ REFRESHER 
‚Prospekt gegen Freiumschlag. 


ComZu - H. Hofmann &W.-D. Luther 
Ulmenweg 3 - E086 RECSTADT 3 


Händleranfragen willkommen! 


















































Multiplan.(eutsch!) für den 
C 64 unter Commodore-BASIC 
(Solange der Vorrat reicht) 425,- DM 




















KLEINANZEIGEN 


Tausche  Zröpeetrum Sultans 
Niste an G. Tisch 2417 Kaya, 
Deishstrade 40, @L4251/2355 


(CL Wer tauscht Software 1. Anlek- 
tungen? Egal, ob Kassetie or Diskette! 
Thomas Rasdatz, Schuenburgalle 140, 
3180 Wolfeburg 1, @05861.61110, 


Tausche ZkSpectrum Pregramme 
=02: 0470911 (Ab 19 Uhr) 





Club 
Infermaiion bei: J. Eb, Teresiechühe 6B 
8 Wnchen 2 =089/5023659 der 
Roland Roter, m DaDrEBORat 


SINCLAIR BENUTZER CLUB, mit sahr 
grober Software Biliothek, BC, 
Tumerstraße 9 A, 2820 Bremen 71 











Verschie 
Telefonanrulbeantwarter, Drahtios 
Telefone, US-Teiefone "20331411179 








Anfderkauf Hard» u. Software 
Interessante Info. genen Frelunschlag, 
Hain, Postfach 1928. 3550 


Zeespuctrum 





Schalplan 5: 


DM 
W.a.Ihrm, Alcesır. 3", BUS Reu-senaurg 


Basic-Kurs VE 20 + IC 
Kompact-Kurs I ++ Il Kassette 
Zu verkaufen. Information: Rolf Freitag, 
Knaisenaustraßz 87, 4600 Danmund | 
W228 oder cagen 


59 PEnnig Rückperto 





HÜBSCHE JUNGE DAVEN aus 
al u. fer suchen Brifwechsel, 
Freizeiigestaltug, Urlaub, Hai- 
(at ots Fotoprospakl kostenlos! 
D.Rokhe, 1Berlin Posttach27/U 





IN LETZTER 
MINUTE 





Gemmndore 4 
Neueste Sritzensaftwarı - äher 500 Pıo- 
‚gramm geg. Kostenbeitrag zu verkaufen. 
Auch Tausch mögikn. Liste geg. RR. M. 
Müller, Alleastr. 632, 4200 Oberhausen 1 








TRO8/4A: Bir. Bruchwechmen, Bundeslig, 
Spiele und diverse Procramme, yeiswerle 
Information gegen Rückumschla, 
B.Knetel, rulpengasse 16 
3171 Weytausen, @0536271187 





CAM 84 Software Tausch u. Verkeuf * 
To/Pregramme N. Lebghard, Foatk 
lagernd, 790) Ulm (Rücksord 


Katalog 
ats, A Metinger Elctnnic, 
Königswinterer Straße 116 5300 Bonn 3 





Achtung VC:24 Beilizer 
Tausche. und verkaufe Programme, 
Inte gratis 
0. Austemüh 
Posıtach 72 
3503 Lohrelden 


so .erwzuneeoee 
© Sıper Softwarz zı Sunerpfeisen: @ 
@ 1 DM«4 DM, SK-S2K-Progı. 400 @ 
© versch. Programme. Katalog onen @ 
Rickporto bei: Matthics Gartnzr, 
SCiwazwalgnng44 75L5Eting: 

“.onon0e 












Hallo 0-64 Freuks: 
Ben Vorraus Sue 
Im 64 © Programme Stück 3- DM 
I men Rügen wir arten FMARS „un) USA Ink, gefem 
30 Sipesnprmmn 4 Io 240: DM Wand Baumann Pannsamustrie 19 
R Ira = 1 
7900 Ulm-Ermirgen 


Schock Bar (NN+O-) M. Sclmidk, 
Nühlnstraße 85.4005 Meertusch 3 
644. ca. 150 Programme ginsty zu 


verkaufen Infa bei M. Helwig 
4700 Hamm 1, Otto-Krafft-Patz 18. 








KERKKKKKTEE 
* ZU Spocirum Supar-Sofwar 
%* Tie Ouil (ABK) - zur ein, * 
% Progr. von Adventures 65- DM x 
A BETA BASIC (1B/AEK) oa.40, DM 
zus. Anfehle + Funktionen 1. 
‚sen Spectrum DM 55, I! 
SIFTEK. FP-Compiler (1C/404) 
(der besie seiner Art) wan- 
gell fast ale 3asio-Bel. in 
M-Coge (m, auch Sing; und 
Fießkamma DM 99, auferdem 
ale PGM aus dem Hause 3oftakl 
Infermationen/Bestalungen: 
ULTAASOFT 

%# Kamperweg 167, 4 Düsseldorf 12 
* 02" 1/278336 

EEEELEETE TE 


are 
nn 


Tr89/AR: Supersplele in Ex-Basic 
Aulion, Spannum Spsß. Tupyalk! 
Da zeigt dir M war mr kann. Il) 
Und er «ann mehr als. Sie danken) 
Von FTogper bis Detender! Ab 8 DM 
Ausführl. INFO (Aüekpı E Waltr, 
Portengaitenweg 57, 5239 Franktürt 80 


10204281 Progr. hat A. Oldenburg 
Lange Stuaße 47, 2190 Cuxhaven 12 





Spectrum: A0K C schnele Bildschie 
seiter. Kass. 15, DM/Jovstickanschlid, 
ale Spies, 7 Funk, _kanplater 
Bausatz 30- DM 











Cam 84. Ober 400 Prranıme, Tausch a 
Unkosten Lite gegen Fr 
1,80 DM in Brtfmarken, ba D. Winrborg 
‚Albachstraße 12, 54-8305 Dietlikan 





84 
Infargr. Liste 1 DM BM. I6-Soft 
MU Honburgersr, 35, 6265 Rostach I 











‚An Homecomputer 
Westring 5%c 
Postfach 629° 
3440 Eschwege 














Unter dor Rubrik „Kleinanzei- 
gen“ veröffentlichen wir Ge- 
legenheitsanzeigen für Ver- 
kaufsangebote, Kauf- 
Tauschgesuche, Kontaktau'- 
nahme bzw. Erfahrungsaus- 
tausch usw, 


Preise für „Kleinanzeigen“: 
Private Gelegenheitsanzeige 
je Druckzeile 5- DM Inkl. 
MwSt. Chiffregebühr je Anzei- 
ge 10, DM. 


Gewerbliche Gelegenheitsan- 
zeige je Druckzeile 7 —DMinkl. 
MwSt. (dürfen nicht unter Chit- 
fre erscheinen). 
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Auftrag für Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer 
Nahe 
Aa 
ET Er 
Ich wünsche folgenden Text zu veröffentlichen: 
rd ELF a TEE Ne 
[ERTL La ERBEN Tas Be RT ENTE TI ESTE I - TS Eee 
EEFFPEFBETTFSTFREBRETTTEe N PET 
a I TE a ET 
II 0 BET AT RENTE] 
[EN IR Br BEN IT a BESCHERT RT Ta NIT are] 
LILLIFEE eat: | 
AT a BT RT ET DT LET a RR BET ET TEE 
BI BT DE DEN = 1 a LTE Eee 
| FR N FR TO DE IN II Eu eis a a I EI RT] 
en 
Fe ra ee ee 
biets an [7] Software biete an [7] Hardware Ü Komtake |] Criftre 
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KLEINANZEIGEN 





Biete an Softwars 


GBMB4Tausch-+Verkauf 302235178802 


TI8B/AR: Supersplele In Ei-kasie 
Da zegt der TI was er kam! 
Acton. Spannung. Spaß. Toogafik 
Und eı kann mehr &is Sie derken 
‚Ausführliche Int (Fückporte), B. Walter 
Pfortengartenweg 57, R?AN Frarkfit AL, 





Molor Manla von Audlagenie für GBM 04 
beiuns ur DM 36, 
84) Football 
DM 29- Computar-Store, Herzebreckei 
Straße 46, 4830 Cüterslot 1 
Händleranfrager erwünscht! Liste gager 
2, DM In Brielmaıken.@05241/27737 











% Verkaufe Super-Software Il DN * 
% 4-5, Liste gegen BO, Pl. u Juris * 
%* Krise, Ollencarlerstreße 23. 





* 4802 Hale, * 
WAKE" 
v2 ß, Unkostenbetrag je 





Programm Ir DM WUBAL/A2/ER 





vo.cHhluneeee 
@ Super NSP. Spile, Compile: etc, @ 
© umfangreiche Liste | DM Biefm. @ 
@K Lorent, Fredevalder Saba 321 @ 

© © 6130 Bad Heistel | ® 











Spretrum: Ah Diddums, Jumping, Jack 
Spavn of Evil 15,- DM, WO22B/47556€ 





T100 1 Ex von MADAGASKAN, 
aktion. pi in tlckr 
Grafik, Soundeftekte. Kassette 15,- DV 
bei Nichtgel. Geld zurcck. Weitere pro“ 
ess. Pommn, Infa kasmne. N. Tanha 
Dirgeistetwall 16, 3280 Rinteln 1 





@ CBMBASotwars zuch Tausch @ 
© Liste anvon: Sven Emmerich @ 
‚Agnos-Wlegelstrabe 34, 4030 Ratingen & 





HK A RöpentTun Kr 


%* Pro'tastatur 185, ON * 
* Ligltpen 3. Din * 
% Pronrammierbares Joy- * 
% Stickinterlace 128: DN * 
% Qulikslot-Joysick 39, DI # 
%* Era. a ABK OB-R0K 198- DM # 





% BelVorkasse 3-beiNachn.8-DN %* 
% Porou.Verpackung,FINUKH 7415 # 
9 Moßste:tan, Am Weichenwang 17% 


TIaB/an 

Z 8. Fägalmultion, 
-Anti-istschutz-> 

2 Hamturg34, Loksteter Stel 





\Programmeli 
Mondlandung, 
H. Rafeinet, 
Jamm89; 





TIAB Software! Into oeger BC Plu. C 
Schmid, Auerbzchesst.31,85 Nirnbg-30. 


eo num: 
Topgralk + Soumdf  Catell 
Grafikrogramımer  Adlom-Spile... 
Advonturae'Tab 1,- DM/Information 1, DN. 
©. Wuraer, Grünienweg 14, 8500 Nürnberg 











“oo cmi1eecınue eo. 
Swoersoftware @ Geist, statt _Ufos 
Pregramm mit viel @ Tricks @ für 
alle die mh Mm well. 
Infn gagen 1, MM, tni KP Minges, 
Fr. Ebert-Straße 8, 6303 Wehrheim 3 





ZRSI-HIBK-+2 Kassetien-+Alcher, NB= 
290 DM NB=230 DM =02174/5927 











1Bystomwochsel: Verkaufe. ges. 
ICH Sottwarlca170 PreROM ualaer. 
W2ORHöchstgebe; (V8:100DMN. Cüttel 
mm Köhnersir. 98, 5050 Sulingen ° 


1620. Software und Hardware ab- 
zugeben. H. Kumpkert, 220 Eimshom. 
Gartersiraße 89, 320702 


Qualität Disketten, Super Angebot 
10 Stück/karten Mir VO-20/84, Apple 
Vorkasse 5). DM, Nacınahme 53,- DV 
wo TıTRBz 


Verkaufe WE-IZIIA  urd "Software 
für W620: Info 80 Pienng tel 
D.Vödisch, 2313 Rakdor,Uimenstrafe 23 


T49/4 © Space-Funter © Humy-Jnt 
Supor Game in Ex-Basic, Stradmanı 
Steuerwalderstraße 81, 3200 Hildesheim 











0:44 Super Wascninanprogramm/£plel 
Hölenhits. Liste geaer Rückporto. Bei 
% Postfach 1526, 3540 Korbach 1 # 


@nlitzuarsand VE-20/NE-84 Programm 
Sofort freies Ink anfordern 
Umtange. PEM-Samımlurgen 
Serneil, Dig und sahr gut 
@ VonH. Walt, FO4101127233@ © @ 
© Targstedterstrabe 5 2030 Pinneberg. 


SPITZENSPIELE für Ihren TI. Wor 
Be TAM SOFTWARE in TI und Ex. 
Basic. POM ab 250 DM. Spelen Si 
wa. CATCH-MAN. Info gegen Rückoorto 
het: T. Ver, Sibylenweg 10, 
4220 Dinslaken. Es lohnt sicht 











ERBEN ERERE 
BISHER gab es Grarikerweitsrungen, Too 
hits, Estoncad Easicx und Maschnanspra- 
chemonitore. 
JETZT oibt es GBASIC. de wiveseik: 
Detriebssystemerweiterung ür den VO-29 
me 32< 
Nur DM 9990 (Kassette), 
Nur DM 119,90 (Diskette) 
Auch 6-84 Resitzir können, aufamen 
(GRASIE 84 mit über 100 Bofahlen im 161 
RCM-Modul Ist jetzt erhälich. Noch heute 
Gratisinfo GAH2O/GEHBE anfordern 
OMINROR SOFTWARE 
Erkchstrate 15, 7534 Birkented 2 
Hänlorenfragen erwänscht! 
izenzprogranmiger gesucht! 
LS een 


ZX81 © V20 @ TIO9@ can 2001 © 
‚Super-Spiele: Liste gegen Freiumsehlag. 
Bel CIS, Candılstraße 2, 5300 Bann 1 












Supersaftware für TEaByaR 
2.B: PACMAN 8-1 
oder AORTA Alex) 
Alle Programme Ser Infe (80 Stck) 
für mr 180; alt 357, DM Ink 





mk Programm bei Stofan Verhcaren, 
Ripsharstet 309, 4300 Essen a. Rückports 


PELEEREE ER ET ET 
% Spitzensofware fr THBB/4R * 
%&Z. 8: Adresservernaltung 5- DM * 
* Aulotenmn 1 30 5-DM * 
% Auch Progamme m Ext Base 
%*  Wahsimsgafik und Sind * 
* Ind mit Eratsprogramm gegen * 
% 2- DM bei Stefan Verhaaren, sr 
% Ripsharster 309 oder Oliyer Brandt, x 
% Grävenweg 19, 2300 Essen ır 
EELELSELESETE NG 
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ZESI/IOK Mi-Ackon; Mauuys 20; DM 
Pac-Man 14,- CM, Schach ?),- IM, Genti- 
pedes 12; DM. Lie. inne. 2 Tagen! 
Best. per NN oder Vorkasse, Bittmanı, 
W-Bergengrünstrafe 19, 8262 Alttinz 








ZWEI interessantes  Soflwart 
Argebpt, aloo fodert die Liste bei 
Dirk Wiylerol, Am Münlbachbogen 148, 
8052 Uoosburgliser 


% 15 TOP 54 Programme aul 66) DM 50- 
VKiScheinan Vi. Pidun vorbruch21.4930 
Deimod, 505231188235 ab 18 Ur = 


% Wihnsinns-Programme für TI9 
% Ab Best über ZU DN-1 Gratisprgr. 
%* Info gegen 1,- DM bei D. dehlr 
%75:4 Brkerfeld,Fleckenäckerweg 1 x 


Ak ck 4 Texaselthistetan 4 kr 
* Pctior-Splele aul Dassette * 
%* r Grundgerät TIB8/4 udl * 
* newer Hi: Rotor DM 188) * 
% Werbematsrial vor TEXASOFT * 
% #8 Mincten 19, Herthastr. 25 * * 


Cammadore-&4: Superiste mit über 
500 aktuslier PR. (kein Basicspiec 
ocer Nonsensi 6° BIS lür 1,10 DM 
Veroinvoncung (Briefmarken) ven 
Guido Des, Postfach, 423) Wesel, 
0281164613 odır 62205 
Stnelak-Spaciram/Zx-Bl-Soltware 

Großes Angebat  inrauslärdisch 
Software sone Hardware Z 3. 
HresTK _ Hochaufl Grafik fir 
ZUSI oh. Harcwarz 182x256 P-DM 38 
ZAED Toaklt 1. Spaeim UM Zt, 
Into gegen 80 Pfemig Freumschlag 
Electronic Vertrieb - Hoinz Thiele, 
Lappenbergsalee 58, 2000 Hamburg 19 
Mo-Fr 9-18, Ga 9-13, POM0/408702 


# #DE4FORTH 4% DBI-FORTHR 
Das leistunsslake und schnelle 
FARTR jetzt af ERM BA, Unlerst 
Galk U Sound. ine 9. Luda, 
Staudnge’strede 65, 8000 München 83 
FORTH-Cass. 49,-OM, Handbuch 25, DM 


























T:89/4A Sctwaretausch 8 Verkauf 
Irtormation ab 18 Uhr, 20761/500050 


Auple Appie Ayple Apple Apple Apple Apple 
4 Apple Fihper -— rur 30, DM 
ir Hies. mil Farbe u. Sound, max. 
4 Spieer, _ nicht  kopisgeschützt 
nur 20, In Scheimen ar R. Tuksıbıl 





Augasse 75. 8750 Aschaffenburg 





a. 200 Programme, enorm günstig, 

DN in Briefmarken IM 
Stefanidis, Hauptstraße 4 Mm 
BEmES0KnOmmmm 





© © @ OBN-B4S0fwarz: Tausch ocer 
Abgabe gegen _ Unkostenerstattung! 
Programme wie Zaxcn, Frogger, et. rür 
55,DM, Io 18 >temig be. Münch, 
Uhlardstrafe 14, 6140 Rensheim 5 @ @ 








TEBBYAR+DWAnalyse+ Statistik + 

Farsam+Div.  Spielcese-Cass.Rek 

ab. (NP CO) VB: 60)- ab 17 Uhr 
202104725632, 6. Elener 





TF99/AA: Riesenauswahl an Sollware 
(Programme urd Modul). Irfo agent DM 
CSY Riegert, 7324 Rechoerghausen, 
Schlosehofstraße 5 





@ SoitwarePaket auf Castle @ 

8 10 Sussprbrogranme (le ® 

© 100% MNaschinensprache 

© zun Povpioe 50: EM Dar) ® 
Postkarte zn: Jarg „ohanningmeer, 
Acenauersraße 6, 6400 Fulda 








“oowzoneerzeee 
@45)Pragr (a TOROM) nur 100m @ 
@ info gegen Alckpirto bei @ 
8. Kraus, Am Waldsehvimmbad 2, 
‚6909 Walldorf, #0622772082 
ooorzeseennenn 











T109/1A Software-Sordieo 
Sıperprogramme aus alkr Walt 
Piogrammkassette (Inf> gegen Ackporio) 
er, Sorvien, An der Weide E1, 

3160 Lohrte, W05132/54314 


TI39/AneNc- 
Spiok und 
@ Zu äiligstpreisen abzugebe 
© {ste anfardem hei TEXADUN, @ 
© Kaulbachwg 8, 700 Stutgart 1 ® 











16:20 GV Supsrsoftware 100. Programme 
Irfo -80 DM, Martin Schodbaun, 
 wenbrinnitraß 56a, 8440 Straubing 











TF8BY4A: Bluiylhua, Bruchrechnan, 
Randelig, Spinleunddiverse Programme 
peiswerte Info gegen Aückumschlag 















Burgrarat Knecel, Iulpangasse 16, 
3171 Weyhause STE 
veocuooo00e 
Suporangobet 

1. Diskeite. Programme 
nach Ihrem Wunsch @ 
. 70- DM (Scheck) . 
© _ Absprache 202173176343 @ 
. “....o 






“aa. tommdın de ee 
Snitzensaftware - Topspieie 
Into gegen ®0. Prennig 
© Holmut Stardt, Catharinonstraßs 6 @ 
© © © © 2200 Einhorn © 0 © 


@ 10:20 Spltzonsuftware VO @ 
Acventures @ Acılen @ Verwaltung 
Scramble. Moon->atrll ander 
Binyllumas und vide andere 
Info gegen 1- DM bei 
© 0. Gnmptnam, Hermannstraße 2, @ 
© ar) Marl 22T @ 
@ Von 17-20 Uhr @ @Auch Tausch! @ 














20 Sorware = 
Verkauf, H. 


Tausın und 
Iauely, Eyhetado 105, 


5000 Kön 9°, @0221/857876 





1020 Scftwere is 4 DM bi U. Hein, 
Chrisian-Kruse-Straße 19, 2800 Kiel 1 


MM NC-B4 Schtware lie Welle Küste I 
m Superbilig. cder auch Tausch IM 
Top-Ausnah mOA7/87151 








COM 64 - Tausche ader verka 
gegen Unkostenbetelligung Supar- 
Fiugranme. Sokrt Liste ankrdem. 
6. Kröning Basthovenstaße 42. 
208 Giesen 2, 0506662828 





NC-S4L TOP-Software (Kasseite) Tausch 
— Verkauf, Info 20 Flenrig. A. Paukrer, 
rofdorfestraße 172, 6300 Gieber 
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ICON TOP SPIEL/Anwenderpracramme 
den TIBB/AR Supar Prese 
Katalog bel 3. Tonen, 
Bucnenweg 7, 4178 Kevelaer 5 





Areadegames für VC-84 + TIIO auf 
Kassette oder Ciskete, Lisie 1. DM 
in Brofmarken, anforcem nel 
Niohael var con Noort, Regontergestr. 14 
4100 Duisbung 12 








Sie suchen peisgüusige Saftware 
für Ihren TIBB/AR der CAM-EA7 
‚Ausführliche. fo gegen ,- DM, Riogert, 
Schlesshofstr 9, 7324 Fachvergrausen 








16-64 Verkaufe gmsamte Software 
wegen Wechsel ca 120 Prog. + Spile 
Frois VB 2C0,- DM, @O281/486818 





GBMS4 Softwarel Aktuelb Supır- 
Spiolb und nonatige TOP Programme 
Info 1 DM! Auch Tausch! 

Scholz, Kalsestreße 35b, 5000 Köln 30. 





Neun Spiele aus Enclanc für CAM 64, 
tum uvm. eingrofen. Z. B. Ur 
CRM BA: The Hobbit 70,- LM, Crazy Kong 
29 DM, für Spectrum: Fronger 25. DM, 
Oazy Kong 25,- LM, Transllvanlan Tower 
29; DM, Gesamtliste gegen 2,- DM in 
Brofrarken, SomputerTyr anzahen! Rei 
DB, P.O.Box 1308, 489 Gitersioh 1 
int 09241/27737 tagsüber 











16:20. Verkaufe meine  Moduispil- 

Sammlung au‘ Kassatte (3K-Erw.) Z. B 

Pal-Man, Bor, Schach 410 St.zue. 50, DM 
TC210/2158,nacı 16 Uhr 








| Sarg ‚Tech, , Unkosten 
ısson, Frankenstraßa 56, 
4240 Kran woRhBeB2033 








DOPPELKOPF kfanan Sie jetzt mit 
Ihrem VO-2O41BK ocer 10-84 salalen. 
Der Computer erseizt 3 Mitspieler. 
Cassette 2D,- DM, Disk 25, DM. Näharae 
unter WOBEI ab 18 Uhr 





ZUBI Programme hat A Oidenbur 
Lange Straße 47. 2190 Cuxhaven 


“0 one e enım4ee 
C3M-54 Software: Sehr bilig und 
schnel. Über A0D Ptogramme, Gratis- 
Into ba: A Mondovit, In oan Vienemn 22 
7840 Mülheim 



















50 sanr gute. Spiekrogramme 

mit Urheberrscht Original ats 

‚Englard, zusarımen nı 
12 








ZK81, DO, Apple. 
Miro Computing, Dorstraße 91 
m 5000 Köln 1, 10221/125200 m 


Biete an Hardware 





A A VE-2O--IK-HSpltzonsoftnaro ++ 
günstig abzugeben. Preis nach VB 
KiLLaar 





TEN-SHENC-Dercsiern-ze 

YG-20 $facı Modubapter 85 DM 
VC-20 8K RAM Ereitn.Scn. 115 DM 
VC-20 40/80 Zachenkate 229 DM 
VC-ZU SUPER TOOL MODU.. 119 DM 
Schrell Sare + Programmier-Madul 
mit 25 reuen Basibeihen und 
“0 x schnell Kasserte. Floppyaeit 
0:20 64K Crwei. Voll schalliun 
YC-20/64 Mihörverstärker 1 DM 
VC-20/64 Recorcerinerface 55 DM 
YG-2064 Ploterysick 34 DM 
VC-2UrE Dauerschaß-Irterface. 
Dauerfeusr #. jeden voyst 53 DM 
Daterkassetten CBU Stec 1,50 DM 
Stockor, Paddle, Stautschutzh. usw. 
Spiek + Programme für 30m 
Hard’Sofware Into fr 2 DM 
Vefeung nur per Nachnahme, 
MÜKRA, Rokdornwen 18. 1 Bein 45 









NC2D Prorr. und Er. ListetGrPgr, 
M. Holzmann, asttech 401, 3250 Bottrop 


Spreinm 4aK;ct. HaschLleaur 





Am Hardual 20.6474 Ortenberg 


TRSBOKompkomtek-Rec-+20Mescl Pur. 
NPI1O0.VB7OOIM.Rott,=07148/177A1 








ZRSI/IOK-GrTastHSoftware (M 
Corer.Toolkt, Pac-Man, Space-Ivaders: 
Simdos; 250, DM, 08468239 
TUI HSAK+BSftWOrC+ Bücher für 
42C- OM. Genaue Info: Hans Fupp, 
Talblick 15,841 Lappersdot 


DM zu vercauen. 96026/8262 











ELEKTRONIK-BASTEILELISTE- mit 
SUPERPREISEN! Gegen G.AN NM Rücıp. 
Commadere C 64 Teizehlungspr. man. 
77; DM, Gommutore EXezuthe 84 otz, 
Pr’ mn 249 DM näheres bet Elaktronk 
Versand, daseigraben 17, 7917 Vöhringen 


Wagen Syetomwochzel VE:20 + Erwaite 
Fangsmocul-FäK-RAM+H16K-RAM+E4K. 
Platine-+40/80Zeichen-Plaline — 24 
yntax-Kassetten, VB 900 DW, 
TOE2H127474 

















TEOBYaR + Ext. Basic+Rec+kabert 
2 ‚nystiks+Pasac Modul+6C Po- 
gramne+Bücher zu verkaufer kei 
Feier Navarıo-keker, Hauptstraße 39 
7613 Hausach, VB 780,- DM 





Verkzufe 06:20 nit 3K und 16K RAM 
Spioleaftwars, Basic-Anwender- 
Handhuet "Preis 600- CM 
‚chim Maurer, Schnawitichenung 23 
000 Hammer 1, OS 11699381 





Verk. wegen Systemwechsels 3 Monate 
dien IKBI-HSZK-Sotwae-+sucher 
!ür 275,- DM Peler Eackmana, 
Höpkar-Ascnoff-Wer 5, 4900 Herlor 


TOD/ANParlox--32X-RAM Erweitere- 

+ExtBasic-+3Mosule(Schach Pars.u.2) 
+Rec+Jaystick-+Defek Konsole + 
Dt. Handbücher | diverse Kassellan 
VB 1500 IMIFitzler. 2022417331829 
Haupstraße 49, 520€ Siegburg, 20 Uhr 








Wöina-Eekterik _WIAGzA/B728m 
Mitebterweg 6, 2382 Kropp m 





T-89/4R+-4Modub-+Joysticks+ Record. 

+EXt-Basic-+Programm-+Literatur 

Laser210+16KRAM.VB3SD,-NB700,- 
"Nino Bascans, 5819 W tten (Run) 
©02302,48282, von 12-15 Un 

ZU Spechum A8K + viel Software 

5 Monate alt, Pre: VB, 70583673110 





TI BDYAR + ExtBasin +Rer. + Nr 
F. Erz, Faldstaße 11, 5555 Morbach 
©03533/4697 nach 19 Uhr 


ZU MHAKHTastatır+Softw+Bücher 
+3 Monate Garant, VB 320 DM 
Ab 20 LA, FORTNBSSR7a 


ZRIHSZKRAN(MeND)+gıTast. 
(Mrma)-+9D Pre (7A Froggen)=360 DM 
W. Schütze Werltestr. 6, 2991 Lanup 


© Spetrun® Spectrum @ pechum ® 
 ErW.a488.89DM a.80K 189DN. pro 
rammierb.Jovst-inter119,50DM, 
Intort(wie. Kempaton)52,50 DM, 
cksh.Jhyst.39,50DM, Comp Joyst 
‚SCOMLight Pen, 84.5COM, Pre 
astatur m. Zwüliast,1B8,50DN, 
ceoen .2,50DM. Peise+P-+N) 
Heinz Meyer, Rahsırstraße 58 
©4060 Vieser 1, 22102/2294 @ 


Spectrum: Hardwarepläne fü Video, 
arnsenlon, Spectrun, WBUX EIW. 

20, DU ‘Schein) + Perte 
Software-Tausch ABK Progı. Brief 
n P. Wrih, Kramendonk 22, 4950 
ONG1, WILISN/EGG2H2 ab 10 Uhr 


Verkaufe: ZI-BI 100, DM, töK-Byte 
Specina (Meuntect) 1C0,- DM, Suder- 
Moving Keynoarl 200.- AN, Saumahen 
100- LM, Schreibt an Deter Adam, 
Meseistraße 4,5559 Henke 


































TIAB/AR Verkaufe neuos Fonpy 
intern 599,- DM, sowie Steueikarta 
938, DM, Volker Weilz, Lat yenuoctumer 
St 379,4352 derten 6, WÜLONB2IAT4 


Suche Saffware 





Suche Ar 6-64 AFU-Programne 
CM Rutzeichen-Dalei unl Au 
Acker, W-Pntoren ASC0 Kassel 








Suche Mnl-Nemary-Modul für den 
TI00/AR 20530371348 





NC4: Suche Norserpregramm auf 
Diekatt. 
SiviaFrieslin, Ahomstraße 24, 
CH-4055 Basel'Scwel 





Iben SI Programme? 
Wenn ’JA" dann treffen Sie donh 
wi un ehe Vorenbarung! 
Wir interessieren uns für alle 
Homecomputerprogremme 
Stefan Sogaske 
‚Austemstraße 50, 2040 Wihelmahöven, 








Suche laufend Saftware zum Wie- 
derorkaufl Software Verannd 8. rose, 
Westheim 38, 

840) Regensburg, 
9941124508 





Suche Hardware 





Suche 10-04 günstig zu kaufen. Bis 
500, DN, @OB211528782 








TH4ByAA Suche HAM Ermeilirung 
30 KRAM und R8232 für Madul-Box, 
nehme bllinstes Angebot, A. Krause, 
Postfacı 630323, EOOL Frankfurt 63 


1634+Florpy aünsta, Zach, Friedhofstr 
30, 4937 lapo@05232/61102 0, 1551 





Für TI89/AR Perioherie Box und Drucken 
27508413578 














% 
® 
“ 
“ 
Samoa ®. 
Deadiy Rooms... “ 
ur... % 
Starsars 2 
Tıman.... er 
Black Robot = 
RaDaR. 2 
Ben-Buop. 2 
Laser-Aight 2. 
Lande... 2 
Orumar une m 
Tanne... = 
2. 
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Suche ZKSpertrum 16. oder ABK 
wCatOnIG0922 


Baustatk-Modu für TI Onzan 

Dringend gesucht! Angebote an 

F. Heuer, Hallesche Strade 69 
4600 Dortmund 1 

















Für TI BB/AR Joystick urd Extondd 
Basio und Software auf Kasselte 
206131672269 
Suche Drucker Mi 1620 
mOSaUaDTRS 
Tausch 





© ® Tauscho 16-64 Plogrammı © © 
Info -&0 DOM @ Ciristan Wähler 
Moritzstraße 70, 4900 Cssen 1 












664 Sıftware © © 
Super MSP. Spiele, Compllı el 
Umfangreiche Lists 1 DM Frifman 
Lorenz, Friedewalder Straße 32 A @ 
© 00 _elsscharkeniice new 


684 Saftwaretauscı. 2040/5366318 


Tansche Spsetrum-Software, M. Braun 
Mammingerstraße 39, 791C Nou-Uim 
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Bestellungen Inland; 


Son 





Kreissparkasse Eschw 





Bestälungen Auslandı 


Dur Vorauskasse Schein (Nusseite I- 
DM. Diskeus 20- DM. keine Schecks 


ler Überweisur 








ing noch nicht erhalten 








1 Einsendungenes Schecks oder 
Vorauszahlung ulunserKoninheicdr 


sungxlurchschrilt weder Name. 


Ioch 





Ort. noch Art der Bestellung zu cr 


kennen sind S. 


Kann Schrei 
Sind. keia Ei 





ei. 


Tanzes dauert Vergesse 






Wennes yeiunsbesonde-s he 
5 kann cs schon 


















her ef 


Der Kusseilenseryie iu cin Zusatz 


cher Se 








rin 





iss von nes. deelbnen. dem 
Leser. Tpparbeden ersparen sa (ı 
Aien Den Vesich Hiner ande 
SS per Lieheeifel zu 
walk W & 








ses, Aber Pannen sind 


en Sie und (An- 
ufe kostzo viel Geld und bringen. 








Auf Kassetie/füt Jeyslick ®@ 
© ® Horst Marin, Jos. Baerres Si. 19 
5100 Aacıen 


TrASYAa ° Suche _Superspeie in 
Spienalenquaitat (aucn Ext) 
ehr Mate aufaram ges 
Auers, Peiner Weg 33, 3167 Burgdorf 


E20: Verkade meine YC-20 Soft 
ware. Über 10 Progamne zum Selbstko- 
stenpreis. Liste gegen Freiumschlac, 





Für TrBazan "Stockmidul Edtendet 
Basic" + Handbuch 202415834 








ware 


% HATHAIR HUCBEE AUCTOK * 
Verlängerung für OYSTICKIPADDLES 


1/20 LM 2/25 DM 4-5 DM Versandk, 
, Postfach 1433, 6308 Wesuch 


2O/SA/cBM 
denen 


vo-cn 








Recardeinerface für 
ermigicnt den Arsch 





°nommalen” flocordors an dan Camp. 





























eiberggfupeaufunssrontonpm len iin chen Fällen Ver- AR, Serogein m Ger m. Str 
‚bi AP Wnchen due sweihte _ ahndns ee ae ; ON, ea \ fa 801, 
Onliusen a aulftar der Unenwe 8157 Kae, 3618075304 a) 
aushb 3/83 ausnc 4/83 aus nu 3/3 
Commoore64 K12.0m motor  KI20M Tayyan x.14;0M 
Bionyhmus Free Mi Ianzekg 
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Morris meets Ihe bikers 


einer Ebene indie nächste. 
Der kleine Morris muß sich 
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Ich möchte Homecomputer ab Heft Nr, ___ zum günstigen 
‚Abonnementspreis vor 55,- DM für 12 Ausgaben, monatich ins Haus 
gelleferl Lexoimenen. 


Ich möchte CPU und Homecomputer ab Heft Nr. zum günsticen | 
‚Abonnementsprais von 100 - DM für 24 Ausgaben, vierzehntägig ins Haus | 
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Jumpin Jack 


ür den VC-20 o. Erw 
u belieote Frosenspiel In perfekter 
‚Aufmachung. Fin Spiel — nicht nur für 


Grüne. DM 45.50 


Adventure-Spiel 1. VC-20 


ein Superspiel 


[Dert Fluch’des Pharao ] = 


Der Besiseller 


‚Abenteusrspiel In deutscher Sprache. 
Finden Sie die verborgene Pyramide in der Wüste. 


DM 19.50 


Romy. SOrTWANE Zi 


MULTISOUND SYNTHESIZER 
für den VC-20 EM. 


‚nthesizer für alle Computermu- 
en Extrem fexibel. Ale denk- 
baren Musik- und ‚Spezaleffekte. in. 
4 zu kombinierende Grundkoripcn ar 
ten vorhanden: Musk, A EER 

grammierbare Musik und Toneftel = 
Eines der stärksten Programıne 


ROMIK. 


DM 39,50 
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DM 39.50 


Skramble k 
ür den VG-20 0. Erw. 

u de: besten. Scramble:Ve’sionon 
auf dam Markt, Superschaell Tollc Gra- 
fik. Euter Sound. Joystick oder Tasten- 


badlenuny, 
DM 39.50 





ROMIK SDETWARE ZE 


MDONNS OF AUPITER 


MOONS OF JUPITER für den 
VC-20 mErw. (3 8 0. 16K) 
x Du bist Commander eineı yalaktischen 

Fotta. Während dio Flotte das Muller- 
& schiff begleitet, sucht ein Raumsslılif 
ei %* die Passage zwischen den Jupitermon- 

- @& _ den. Riskante Ausweichmanöver sind 

Ser NÖG-Achte auf die Un der Golags Ste 
WıLL vou se ıne wollen Dich vernichten. 


SUPREME, ‚norıo DM 39.50 












FE 
SHARE ATTACK SHARK ATTACK 
er für den VC-20 0,ErW. 


D1 schwimnst in dem von Haifischen 
wimmelnden Meer, nachdem Du aus 
dern Piratenschif‘ entkommen. bist. 
Deine einzige Watte ist ein Netz, wel. 
ches Du hinter Dir herziehst und mit 
dem Du die Haie, langen kannst, 

Hüte Dich anzuhalten, Dis Hafe lauern 


gierig auf Dich, 
DM 39.50 
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WILL YOU BE THE 
SUPREME WORLD 
CHAMPION? 


KATALOG ANFORDERN ssehwzgchätr 3, DM) 


WICOSOFT* Nordstraße 22 * 3443 Herleshausen * Tel. 05654-6182 


Bitte benutzen Sie Bestellkarte im Innenteil des Heftes! 





Commodore 64 


ZX Spectrum 48K Katalı 
Oric-l °8 anfordern (Schuizgebüng 3 
ihr 3- DM) 





The Hobbit für den ZX Spectrum 48K 


5, " Tarzan fi 
Das neue Superadventure. herrliche Grafik Gro3er Befehlssatz. { ür den ZX Spectrum 16 
En Melknstlr der Mioomuersotwre. Dazı das Foböit- Ein Geschk cell. Tarzan muß Jane uae BE 
ehanbuch (in englischer Spracke) ne Tolle Grafik, ern schußt 
. plelbar, 
DM 25.- 
JEDE MENGE NEUE SPIELE 


für Spectrum A8k: 9, eh 


Aventurer’s Nightmare (Abenteurers Alptraum) 

Freie Tastenwahl. Deutsch Spielan eitung Im Programm. Fünf 
Näckte mfissen ir der Spukhöhle verbracht werden. Es gilt, Gold 
und Leben vor Gespenstsrn, Vampiren, Energiespindeln, ‚Skeletten 


jonutzt Wer di 
und Mörde’spinnen zu verteidigen. Sehr schnell! aaK vollal N 
DM 32.00 


Spectrum besitzt, soll 
nicht verzichten. 


Schatzsuche im Imgarten DM 31. 


Maschinensprache. Dautsche Spielenleitung Im Programm. Fin- 
den Sie In derobersten Reihe den Geheimmechanismus, damit Jie 
Urne sichtbar wird! Die ersten Urnen sind ‚problemlos zu finden, 
aber dann... Zeit, ’allende Steine und Monster sind gegen sie! 


DM 32.00 





Flipper 
Deutsche An eitung im Programm. Freis ‚Tastenwahl. Flippern wie 
in der Knaipe um die Ecke! Drei Geschwindigkeiton. Bis zu vier 
Spieler spielen je drei Bälle! Ser schnell! 

DM 32.00 


Spectrum 16k: 


Teufels-Fahrer 

Deutsche Anleitung im Programm. Weichen Siz dem entgegen 
kommenden Gespenst aus, ndem Sie rechtzeitig die Spur wech 
sein. Rasend schnell! 10 verschiedene Geschwind gkeiten. 


DM 32.00 


HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT 
SOFTWARE-AUTOREN GESUCHT, INFO ANFORDERN 


Colour Clash 


für Spectrum 16/48 K 

füllen Se die Felder mit dem magi- 
schen Pinsel aus und lasscn Sie sich 
nicht von der bösen Geisterı erw 
schen. 100% Masch,sode, sehr unter- 
haltsam. 





DM 35.00 








